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Пояснительная записка

Нормативно- правовые документы

 
При организации изучения «Информатики и ИКТ», выборе учебников и УМК, а также составлении  рабочей программы, поурочного планирования была учтена следующая нормативная база:

1. Концепция фундаментального ядра содержания общего образования http://standart.edu.ru/catalog.aspx?CatalogId=2619
2. Федеральный государственный образовательный стандарт основного общего образования , приказ № 1897 Министерства образования и науки РФ от 17 декабря 2010 г 

      http://standart.edu.ru/catalog.aspx?CatalogId=2588

3. Примерная программа по информатике 7-9 классы. Стандарты второго поколения  http://standart.edu.ru/catalog.aspx?CatalogId=8421
4. Федеральный компонент государственного стандарта общего образования (от 05.03.2004 г. № 1089) Часть I. Начальное общее образование. Основное общее образование http://www.ed.gov.ru/ob-edu/noc/rub/standart/p1/1287/ Часть II. Среднее (полное) общее образование http://www.ed.gov.ru/ob-edu/noc/rub/standart /p2/1288/
5. Концепция духовно-нравственного развития и воспитания личности гражданина России http://standart.edu.ru/catalog.aspx?CatalogId=985
6. Обязательный минимум содержания образования по информатике.   Информатика и образование № 7, 1999 г., ISSN 0234-0453

7. Приказ № 2885 от 27.12.2011 «Об утверждении федеральных перечней учебников, рекомендованных (допущенных) к использованию в образовательном процессе в образовательных учреждениях, реализующих образовательные программы общего образования на 2012-2013 учебный год» http://www.edu.ru
8. Приказ № 413 от 17.06.2012 г  Об утверждении федерального государственного образовательного стандарта среднего (полного) общего образования  http://standart.edu.ru/catalog.aspx?CatalogId=6408
9. ФЕДЕРАЛЬНЫЙ ГОСУДАРСТВЕННЫЙ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЙ  СТАНДАРТ среднего (полного) общего образования
http://standart.edu.ru/catalog.aspx?CatalogId=6408
10. Требования к оснащению образовательного процесса в соответствии с содержательным наполнением учебных предметов федерального компонента государственного стандарта общего образования. Информатика и информационные технологии. 
Курс рассчитан на изучение в 10-11 классах информационно-технологического профиля обучения общеобразовательной средней школы в течение 34 учебных недель в году общим объемом 272 учебных часа (из расчета 4 часа в неделю), в том числе в X классе – 136 учебных часов и в XI классе – 136 учебных часов.

Изучение курса ориентировано на использование учащимися учебников «Информатика и ИКТ. Профильный уровень» для 10 класса Угринович Н.Д. Информатика и ИКТ. Профильный уровень: учебник для 10 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 20010-2012 и дл 11 класса . Угринович Н.Д. Информатика и ИКТ. Профильный уровень: учебник для 11 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009.

Настоящая рабочая программа составлена на основе Программы курса «Информатика и ИКТ» на профильном уровне, разработанной автором учебников Угриновичем Н.Д., содержание которой соответствует Примерной программе среднего (полного) общего образования по курсу «Информатика и ИКТ» на профильном уровне, рекомендованной Министерством образования и науки РФ. Имеются некоторые структурные отличия в распределении часов по темам курса. Так увеличено количество часов на повторение и подготовку к ЕГЭ, уменьшено количество часов на темы «Разработка Web–сайтов и Web–дизайн» и «Информационное общество». Для обучения основам объектно-ориентированного программирования используется язык Turbo Delphi и  язык программирования Turbo Pascal.
Соответствие содержания учебника современным научным представлениям. 
Учебник разработан с учетом основных положений деятельностного, личностно-ориентированного и компетентностного подходов к организации содержания современного школьного образования . 
Деятельностный подход реализуется в УМК в рамках позиции, согласно которой учащиеся принимают активное участие в процессе обучения информационным понятиям, в поиске формул, , методов решения задач по информатике: 

· создаются условия для формирования у обучающихся эффективных способов учебно-познавательной деятельности; 

· в учебниках, наряду с констатацией «готового» информационного знания, воспроизводится процесс его порождения (новые знания вводятся постепенно, включая этапы мотивации, обсуждения, обобщения и рефлексии); 

· в учебниках и учебных материалах формируется интерес к практическим приложениям информатики и демонстрации роли знаний по информатике в анализе реальных ситуаций. 

Личностно-ориентированный подход в рамках УМК реализован следующим образом: 

· Учебная информация предъявляется в разных формах (словесно-логической, визуальной, предметно-практической), что позволяет ученикам с разными познавательными стилями усваивать материал;
· активно используется личный (в том числе житейский) опыт учеников как на этапе освоения теоретических разделов учебников, так и при решении прикладных задач; 

· учебник и учебные материалы содержат учебные  практические задания, которые формируют у обучающихся готовность формулировать гипотезы, обосновывать и отстаивать свою точку зрения, корректировать результаты учебной деятельности; 

· средствами учебника и учебных материалов обеспечивается индивидуализация обучения (компоненты УМК позволяют учитывать индивидуальные познавательные потребности и склонности обучающихся, выбирать индивидуальную траекторию самообучения). 

Компетентностный подход в УМК учтен в следующих аспектах: 

· используется тематический принцип организации учебника и учебных материалов; 

· предполагается одновременное формирование как декларативных знаний (о том, что), так и процедурных знаний (о том, как); 

· содержание учебника и учебных материалов построено таким образом, чтобы способствовать формированию рефлексивной позиции (осознанного, произвольного отношения обучающихся к процессу обучения); 

· учебные материалы учат школьников принимать учебную проблемную ситуацию и принимать участие в постановке учебных проблем; 

· средствами учебного текста формируются навыки планирования, целеполагания, самоконтроля, прогнозирования, оценивания, доказательства, обобщения как основы компетентностного уровня усвоения учебных знаний; 

· материалы учебника и практикумов формируют умение работать с текстом (выделять главные идеи текста, искать в тексте нужную информацию, сравнивать тексты, конструировать тексты и т.д.); 

· создаются условия для того, чтобы ученик мог применять усвоенные теоретические знания в разнообразных практических ситуациях (в том числе, за счет создания учебных проектов, компьютерных практикумов). 

Общая характеристика учебного предмета
Сегодня человеческая деятельность в технологическом плане меняется очень быстро, на смену существующим технологиям и их конкретным техническим воплощениям быстро приходят новые, которые специалисту приходится осваивать заново. В этих условиях велика роль фундаментального образования, обеспечивающего профессиональную мобильность человека, готовность его к освоению новых технологий, в том числе информационных. Поэтому в содержании курса информатики основной школы целесообразно сделать акцент на изучении фундаментальных основ информатики, выработке навыков алгоритмизации, реализовать в полной мере общеобразовательный потенциал этого курса. Курс информатики основной школы является частью непрерывного курса информатики, который включает в себя также пропедевтический курс в начальной школе и профильное обучение информатике в старших классах. 

Информатика имеет очень большое и всё возрастающее число междисциплинарных связей, причём как на уровне понятийного аппарата, так и на уровне инструментария. Многие положения, развиваемые информатикой, рассматриваются как основа создания и использования информационных и коммуникационных технологий (ИКТ) — одного из наиболее значимых технологических достижений современной цивилизации. Вместе с математикой, физикой, химией, биологией курс информатики закладывает основы естественно - научного мировоззрения.

Информатика – это наука о закономерностях протекания информационных процессов в системах различной природы, о методах, средствах и технологиях автоматизации информационных процессов. Она способствует формированию современного научного мировоззрения, развитию интеллектуальных способностей и познавательных интересов  школьников; освоение базирующихся на этой науке информационных технологий необходимых школьникам, как в самом образовательном процессе, так и в их повседневной и будущей жизни.

Приоритетными объектами изучения в курсе информатики основной школы выступают  информационные процессы и информационные технологии. Теоретическая часть курса строится на основе раскрытия  содержания  информационной технологии решения задачи, через такие обобщающие понятия как: информационный процесс, информационная модель и информационные основы управления.

Практическая же часть курса направлена на освоение школьниками навыков использования средств информационных технологий, являющееся значимым не только для формирования функциональной грамотности, социализации школьников, последующей деятельности выпускников, но и для повышения эффективности освоения других учебных предметов. В связи с этим, а также для повышения мотивации, эффективности всего учебного процесса, последовательность изучения и структуризация материала построены таким образом, чтобы как можно раньше начать применение возможно более широкого спектра информационных технологий для решения значимых для школьников задач. 

    
Программой предполагается проведение непродолжительных практических работ (15-20 мин), направленных на отработку отдельных технологических приемов, и практикумов – интегрированных практических работ, ориентированных на получение целостного содержательного результата, осмысленного и интересного для учащихся. Содержание теоретической и практической компонент курса информатики основной школы находится  в соотношении 50х50. При выполнении работ практикума предполагается использование актуального содержательного материала и заданий из  других предметных областей. Как правило, такие работы рассчитаны на несколько учебных часов. Часть практической работы (прежде всего подготовительный этап, не требующий использования средств информационных и коммуникационных технологий) может быть включена в домашнюю работу учащихся, в проектную деятельность; работа может быть разбита на части и осуществляться в течение нескольких недель.

Согласно Примерной программе для основной школы, разработанной в лаборатории дидактики информатики Института содержания методов обучения РАО, курс информатики нацелен в основном на изучение информационных процессов, а также основных методов и средств их анализа – информационных моделей и компьютера, что закладывает основу для формирования современной естественнонаучной картины мира, основанной на триаде «вещество, энергия, информация».


В курсе информатики основной школы активно развивается система УУД, прежде всего знаково-символических и регулятивных действий, которые связаны с фундаментальными для информатики понятиями информационной модели и алгоритма как информационной модели деятельности.


Фундаментальным для курса информатики старшей школы является понятие задачи. Именно в процессе решения задач происходит, с одной стороны, формирование универсальных учебных действий, с другой, реализация образовательных задач. Именно умение самостоятельно поставить задачу, найти метод её решения, построить алгоритм, правильно оценить и использовать полученный результат делают человека по-настоящему готовым к жизни в современном быстро меняющемся мире.  В процессе решения задач, формируется язык, общий для многих научных областей. 
Цели и задачи обучения

Цели, на достижение которых направлено изучение информатики в школе, определены исходя из целей общего образования, сформулированных в новой концепции Федерального государственного стандарта для старшей школы.. Они учитывают необходимость всестороннего развития личности учащихся, освоения знаний, овладения необходимыми умениями, развития познавательных интересов и творческих способностей, воспитания черт личности, ценных для каждого человека и общества в целом.

Изучение предмета информатики в старшей  школе  на профильном уровне направлено на достижение следующих целей:

· формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств; 

· формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, модель – и их свойствах; 

· развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений составлять и записывать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с языком программирования  Turbo Pascal 7.0 и основными алгоритмическими структурами — линейной, условной и циклической; 

· формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей — таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки данных. 

· формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и права. 
Изучение предмета в 10-11   классе направлено на достижение следующих целей:

· освоить систему базовых знаний, относящейся к роли информации в природе и обществе, связанных с научными представлениями об информации, информационных процессах, информационных моделях и системах, а также в области средств информатизации социальной информатики; 
· овладеть методами познания процессов и явлений в природе, обществе, технике путём сбора и систематизации информации, современными методами решения задач, включая моделирование с использованием технических и программных средств информационно-коммуникационных технологий;
· сформировать представление об общенаучных и общекультурных аспектах информатики: моделировании, формализации, алгоритмизации и программировании, управлении и проектировании;

· освоить основные этапы полного цикла решения задачи: постановка задачи, построение и анализ модели, формализация, реализация модели, в том числе программная, анализ полученных результатов, коррекция модели, использование полученных результатов в учебной и практической деятельности;

· освоить основные методы информатики: системно-информационный анализ, информационное моделирование; променять их в решении учебных и практических задач;
· освоить основные подходы к анализу и использованию информации, получаемой с помощью средств массовой информации и коммуникации;

· приобрести знания и умения в области информационной безопасности личности, государства и общества;

· освоить навыки системного использования ИКТ и средств информатизации в процессе решения учебных и практических задач;

· сформировать представление об основных информационных системах в природе, обществе и технике;

· сформировать умение самостоятельно осуществлять постановку, формализацию и решение типовых задач научно-технического, социально-экономического, аналитического и проектного характера с применением базовых средств информатики автоматизированного проектирования, а также прикладных программных средств;

· сформировать умение применять методы современного информационного моделирования на основе компьютерных систем для исследования, оптимизации и прогнозирования различного рода процессов и явлений в природе и обществе;

· развить способность критической оценки результатов решения задач с использованием компьютера;
· сформировать углубленное представление об алгоритмах и программировании, развить навыки построения и использования программ на практике;

· развить навыки проектной деятельности при решении задач с комплексным применением различных информационных технологий;

· освоить основные принципы управления, используя свойства информации и особенности её восприятия человеком.
Задачи, решаемые в курсе информатики основной школы:
· формирование понятий, которые вносят свой вклад в обеспечение целостного восприятия окружающего мира, развитие научного мировоззрения;

· обеспечение социализации учащихся в современном информационном обществе (информационные ресурсы общества, информационная безопасность, социальные информационные технологии);

· подготовка школьников к будущей профессиональной деятельности с использованием методов и средств информатики.
Особенности изучения предмета информатики в старшей школе
Содержание курса информатики направлено на формирование личностных, метапредметных и предметных результатов обучения Системный характер этого содержания определяется фундаментальным ядром, в котором зафиксированы современные представления  о дисциплине информатике, рассмотренные под углом зрения целей и задач современного общего образования.
Формирование этих результатов осуществляется через систему задач. В каждой такой задаче должен осуществляться полный цикл решения: от постановки до использования результатов. Решения этих задач начинается с моделирования: построения или выбора ряда моделей. 
Процесс решения задачи может быть написан на некотором языке, т.е. может быть рассмотрен как некоторый информационный процесс. Этот процесс может быть автоматизирован.

Содержание курса информатики углубленного уровня  построено таким образом, чтобы охватить интересы, склонности и потребности , категории учащихся которые могут выбрать этот курс.

В курсе информатике на профильном уровне делается акцент на продуктивной деятельности учащихся, в частности:

· на разработке информационных моделей из различных предметных областей;

· построении, анализе и оценки алгоритмов и программ;

· принятии решения на основе построения, анализа информационных моделей и систем

Результаты изучения предмета информатики в старшей школе
     Цели изучения общеобразовательного предмета «Информатика» направлены на достижение образовательных результатов, которые структурированы по ключевым задачам общего образования, отражающим индивидуальные, общественные и государственные потребности. Результаты включают в себя личностные, метапредметные и предметные. Личностные и метапредметные результаты являются едиными  для базового и профильного уровней. 
Личностные:
·  сформированность основ саморазвития и самовоспитания в соответствии с общечеловеческими ценностями и идеалами гражданского общества; готовность и способность к самостоятельной, творческой и ответственной деятельности;

· толерантное сознание и поведение в поликультурном мире, готовность и способность вести диалог с другими людьми, достигать в нём взаимопонимания, находить общие цели и сотрудничать для их достижения;

· навыки сотрудничества со сверстниками, детьми младшего возраста, взрослыми в образовательной, общественно полезной, учебно-исследовательской, проектной и других видах деятельности; 

·  нравственное сознание и поведение на основе усвоения общечеловеческих ценностей;
· готовность и способность к образованию, в том числе самообразованию, на протяжении всей жизни; сознательное отношение к непрерывному образованию как условию успешной профессиональной и общественной деятельности;

· эстетическое отношение к миру, включая эстетику быта, научного и технического творчества, спорта, общественных отношений; 

· принятие и реализацию ценностей здорового и безопасного образа жизни, потребности в физическом самосовершенствовании, занятиях спортивно-оздоровительной деятельностью, неприятие вредных привычек: курения, употребления алкоголя, наркотиков;

· бережное, ответственное и компетентное отношение к физическому и психологическому здоровью, как собственному, так и других людей, умение оказывать первую помощь;

·  осознанный выбор будущей профессии и возможностей реализации собственных жизненных планов; отношение к профессиональной деятельности как возможности участия в решении личных, общественных, государственных, общенациональных проблем;

·  сформированность экологического мышления, понимания влияния социально-экономических процессов на состояние природной и социальной среды; приобретение опыта эколого-направленной деятельности; 

·  формирование ответственного отношения к учению, готовности и способности обучающихся к саморазвитию и самообразованию на основе мотивации к обучению и познанию; 

· формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки и общественной практики; 

· развитие осознанного и ответственного отношения к собственным поступкам; 

· формирование коммуникативной компетентности в процессе образовательной, учебно-исследовательской, творческой и других видов деятельности. 

· владение навыками анализа и критичной оценки получаемой информации с позиций ее свойств, практической и личной значимости, развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды;

· оценка окружающей информационной среды и формулирование предложений по ее улучшению;

· организация  индивидуальной информационной среды, в том числе с помощью типовых      программных средств;   

· использование обучающих, тестирующих программы и программы-тренажеры для повышения своего образовательного уровня и подготовке к продолжению обучения.    

Метапредметные:
· умение самостоятельно определять цели деятельности и составлять планы деятельности; самостоятельно осуществлять, контролировать и корректировать деятельность; использовать все возможные ресурсы для достижения поставленных целей и реализации планов деятельности; выбирать успешные стратегии в различных ситуациях; 

· умение продуктивно общаться и взаимодействовать в процессе совместной деятельности, учитывать позиции других участников деятельности, эффективно разрешать конфликты; 

· владение навыками познавательной, учебно-исследовательской и проектной деятельности, навыками разрешения проблем; способность и готовность к самостоятельному поиску методов решения практических задач, применению различных методов познания;
· готовность и способность к самостоятельной информационно-познавательной деятельности, включая умение ориентироваться в различных источниках информации, критически оценивать и интерпретировать информацию, получаемую из различных источников;

· умение использовать средства информационных и коммуникационных технологий (далее – ИКТ) в решении когнитивных, коммуникативных и организационных задач с соблюдением требований эргономики, техники безопасности, гигиены, ресурсосбережения, правовых и этических норм, норм информационной безопасности;

· владение навыками познавательной рефлексии как осознания совершаемых действий и мыслительных процессов, их результатов и оснований, границ своего знания и незнания, новых познавательных задач и средств их достижения. 

· владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности; 

· умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы; 

· умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для решения учебных и познавательных задач; 

· смысловое чтение; 

· умение осознанно использовать речевые средства в соответствии с задачей коммуникации; владение устной и письменной речью; 

· формирование и развитие компетентности в области использования информационно-коммуникационных технологий (далее ИКТ-компетенции). 
· владение основными общеучебными умениями  информационного характера:  анализа ситуации, планирования деятельности,  обобщения и сравнения данных и др.;

·  получение опыта использования методов и средств информатики: моделирования; формализации структурирования информации; компьютерного эксперимента при исследовании  различных объектов, явлений и процессов;

· умение создавать и поддерживать индивидуальную информационную среду, обеспечивать защиту значимой информации и личную информационную безопасность;

· владение навыками работы с основными, широко распространенными средствами информационных и коммуникационных технологий;

· умение осуществлять совместную информационную деятельность, в частности при выполнении проекта.

Предметные: 
В сфере познавательной деятельности:

· освоение основных понятий и методов информатики;

· умение интерпретировать сообщение с позиций их смысла, синтаксиса, ценности;

· умение выделять информационные системы и модели в естественнонаучной, социальной и технической областях;

· умение анализировать информационные модели с точки зрения их адекватности объекту и целям моделирования, исследовать модели с целью получения новой информации об объекте;

· владеть навыками качественной и количественной характеристики информационной модели;

· приобретения навыков оценки основных мировоззренческих моделей;

· умение проводить компьютерный эксперимент для изучения построенных моделей и интерпретировать их результаты;

· умение определять цели системного анализа;

· умение анализировать информационные системы разной природы, выделять в них системообразующие и системоразрушающие факторы;

· умение выделять воздействие внешней среды на систему и анализировать реакцию системы на воздействие извне;
· умение планировать действия, необходимые для достижения заданной цели;

· умение измерять количество информации разными методами;

· умение выбирать показатели и формировать критерии оценки, осуществлять оценку моделей;

· умение строить алгоритм решения поставленной задачи оценивать его сложность и эффективность;

· умение приводить примеры алгоритмически неразрешимых проблем;

· умение анализировать разные способы записи алгоритмов;

· умение реализовывать алгоритмы с помощью программ и программных средств;

· умение ставить вычислительные эксперименты при использовании информационных моделей в процессе решения задач;

· умение сопоставлять математические модели задачи и их компьютерные аналогии.

В сфере ценностно-ориентационной деятельности:
· приобретение навыков информационной деятельности, осуществляемые в соответствии с правами  и ответственностью гражданина;

· развитие уважения к правам других людей и умение отстаивать свои права в вопросах информационной безопасности личности;

· готовность к работе о сохранении и преумножении общественных информационных ресурсов; готовность и способность нести личную ответственность за достоверность распространяемой информации;

· умение оценивать информацию, умение отличать корректную аргументацию от некорректной;

· осознание проблем, возникающих при развитии информационной цивилизации, и возможных путей их разрешения;

· приобретение опыта выявления социальных информационных технологий со скрытыми целями.;

· осознание того, что информация есть стратегический ресурс государства;

· умение применять информационный подход к оценке исторических событий;

· умение анализировать причины и последствия основных информационных революций;
· умение оценивать влияние уровня развития информационной культуры  на социально-экономическое развитие общества;

· осознание того, что право на информацию, есть необходимое условие информационной свободы личности;

· осознание глобальной опасности технократизма;

· приобретение опыта анализа правовых документов, посвящённых защите информационных интересов личности и общества;

· умение выявлять причины информационного неравенства и находить способы его преодоления;

· знакомство с методами ведения информационных войн.

В сфере коммуникативной деятельности:
· осознание коммуникации как информационного процесса, роли языков, а том числе формальных, в организации коммуникативных процессов;
· приобретение опыта планирования учебного сотрудничества с учителем и сверстниками;

· осознание основных психологических особенностей восприятия информации человеком;

· овладение навыками использования средств ИКТ при подготовке своих выступлений с учётом передаваемого содержания;

· умение контролировать, корректировать, оценивать действия партнёра по коммуникативной деятельности;

· использование явления информационного резонанса в процессе организации коммуникативной деятельности;

·  соблюдение норм этикета, российских и международных законов при передачи информации по телекоммуникационным каналам
В сфере трудовой деятельности:

· умение выделять общее и особенное  в материальных и информационных технологиях, выявлять основные этапы, операции и элементарные действия в изучаемых технологиях;

· умение оценивать класс задач, которые могут быть решены с использованием конкретного технического устройства  в зависимости от его основных характеристик;

· умение использовать информационное воздействие как метод управления;

· умение выявлять каналы прямой и обратной связи;

· использование стереотипов при решении типовых задач;

· умение строить алгоритмы вычислительных и аналитических задачи реализовывать их с использованием ПК и прикладных программ;

· использование  табличных процессоров для исследования моделей;

· получение опыта принятия управленческих решений на основе       результатов компьютерных экспериментов.

В сфере  эстетической деятельности:
· знакомство с эстетически значимыми объектами, созданными  с помощью ИКТ, и средствами их создания;

· приобретение опыта создания эстетически значимых объектов с помощью средств ИКТ;

· приобретение опыта в области компьютерного дизайна;

· получение опыта сравнения художественных произведений с помощью компьютера и традиционных средств.

В сфере охраны здоровья:

· понимание особенности работы со средствами информатизации, их влияние на здоровье человека, владение профилактическими мерами  при работе с этими средствами;

· соблюдении требований безопасности, гигиены и эргономики в работе с компьютером;

· умение преодолевать негативное воздействие средств информационных технологий на психику человека.
Планируемые результаты освоения учебных и междисциплинарных программ по информатике согласно стандартам второго поколения

Информация и способы её представления
Выпускник научится:

• использовать термины «информация», «сообщение», «данные», «кодирование», а также понимать разницу между употреблением этих терминов в обыденной речи и в информатике;
• описывать размер двоичных текстов, используя термины «бит», «байт» и производные от них; использовать термины, описывающие скорость передачи данных; 
• записывать в двоичной системе целые числа от 0 до 256; 
• кодировать и декодировать тексты при известной кодовой таблице;
• использовать основные способы графического представления числовой информации.

Выпускник получит возможность:

•познакомиться с примерами использования формальных (математических) моделей, понять разницу между математической (формальной) моделью объекта и его натурной («вещественной») моделью, между математической (формальной) моделью объекта/явления и его словесным (литературным) описанием;
• узнать о том, что любые данные можно описать, используя алфавит, содержащий только два символа, например 0 и 1;
• познакомиться с тем, как информация (данные) представляется в современных компьютерах;
•познакомиться с двоичной системой счисления;
• познакомиться с двоичным кодированием текстов и наиболее употребительными современными кодами.

Основы алгоритмической культуры
Выпускник научится:

• понимать термины «исполнитель», «состояние исполнителя», «система команд»; понимать различие между непосредственным и программным управлением исполнителем;
• строить модели различных устройств и объектов в виде исполнителей, описывать возможные состояния и системы команд этих исполнителей; 
• понимать термин «алгоритм»; знать основные свойства алгоритмов (фиксированная система команд, пошаговое выполнение, детерминирован-ность, возможность возникновения отказа при выполнении команды);
• составлять неветвящиеся (линейные) алгоритмы управления исполнителями и записывать их на выбранном алгоритмическом языке (языке программирования);
• использовать логические значения, операции и выражения с ними;
• понимать (формально выполнять) алгоритмы, описанные с использованием конструкций ветвления (условные операторы) и повторения (циклы), вспомогательных алгоритмов, простых и табличных величин;
• создавать алгоритмы для решения несложных задач, используя конструкции ветвления (условные операторы) и повторения (циклы), вспомогательные алгоритмы и простые величины;
• создавать и выполнять программы для решения несложных алгоритмических задач в выбранной среде программирования. 
Выпускник получит возможность:
• познакомиться с использованием строк, деревьев, графов и с простейшими операциями с этими структурами;
• создавать программы для решения несложных задач, возникающих в процессе учебы и вне её.

Использование программных систем и сервисов
Выпускник научится:

• базовым навыкам работы с компьютером; 
• использовать базовый набор понятий, которые позволяют описывать работу основных типов программных средств и сервисов (файловые системы, текстовые редакторы, электронные таблицы, браузеры, поисковые системы, словари, электронные энциклопедии);

• знаниям, умениям и навыкам, достаточным для работы на базовом уровне с различными программными системами и сервисами указанных типов; умению описывать работу этих систем и сервисов с использованием соответствующей терминологии.
Выпускник получит возможность:

• познакомиться с программными средствами для работы с аудио-визуальными данными и соответствующим понятийным аппаратом;
• научиться создавать текстовые документы, включающие рисунки и другие иллюстративные материалы, презентации и т. п.;
• познакомиться с примерами использования математического моделирования и компьютеров в современных научно-технических исследованиях (биология и медицина, авиация и космонавтика, физика и т. д.).
Работа в информационном пространстве
Выпускник научится:
• базовым навыкам и знаниям, необходимым для использования интернет-сервисов при решении учебных и внеучебных задач;
• организации своего личного пространства данных с использованием индивидуальных накопителей данных, интернет - сервисов и т. п.;
• основам соблюдения норм информационной этики и права. 
Выпускник получит возможность:
• познакомиться с принципами устройства Интернета и сетевого взаимодействия между компьютерами, методами поиска в Интернете;
• познакомиться с постановкой вопроса о том, насколько достоверна полученная информация, подкреплена ли она доказательствами; познакомиться с возможными подходами к оценке достоверности информации (оценка надёжности источника, сравнение данных из разных источников и в разные моменты времени и т. п.);
• узнать о том, что в сфере информатики и информационно-коммуникационных технологий (ИКТ) существуют международные и национальные стандарты;

• получить представление о тенденциях развития ИКТ.

Место предмета в  базисном учебном
В соответствии с учебным планом на преподавание информатики и ИКТ  на профильном уровне в 10-11  классах отводится 4 часа в неделю (280 ч  в год).

Основное содержание курса информатике в старшей школе
Раздел № 1.

Информационные процессы

      Материя, энергия, информация – важнейшие понятия в научном описании мира.  Синтаксис, семантика, прогматика как основные характеристики информации. Количество информации в сообщении, её смысл и ценность. Способы измерения количества информации. Информации и информационные процессы.

     Моделирование  в познании, общении, практической деятельности. Материальные, абстрактные и информационные модели. Формы представления моделей. 


Виды и свойства моделей. Структурные и динамические модели. Качественные и количественные оценки моделей. Адекватность моделей объекту и целям моделирования. 


Основные этапы моделирования. Примеры моделей объектов и процессов живой и неживой природы. Использование моделей в практической деятельности при проведении исследований, проектировании и управлении. Использование моделей и виртуальных лабораторий для проведения компьютерного эксперимента.

Алгоритм как информационная модель. Выигрышные стратегии. Сложность вычисления. Логика и алгоритмы. Высказывания, логические операции, истинность высказывания. Цепочки, списки, графы. Построение алгоритмов и практические вычисления. Технологии программирования. Языки программирования. Типы данных. Основные конструкции языка программирования. Системы программирования. Основные этапы разработки программ. Разбиение задачи на подзадачи.

Системы, окружающие человека. Информационные системы и информационные модели. Информационные процессы в системах. Анализ и моделирование информационных процессов в системах. Системный анализ, виды и роль системного анализа в познавательной деятельности. Интегрированные свойства системы. Информационные системы, основанные на технических средствах хранения, обработки и передачи информации.


Автоматизированные информационные системы. Программное обеспечение компьютера и его файловая система как автоматизированная система.


Управление системой. Использование системно-информационного и кибернетического подходов при изучении объектов, явлений и процессов. Управление в социальных системах. 


Основные черты, характеристики и особенности информационного общества. 

Смена доминирующего вида деятельности в информационном обществе. Информационные ресурсы и каналы государства, общества, организации и их структуры. Социальные  сетевые сервисы государства. 

Профессии, связанные с построением математических и компьютерных моделей, программированием, обеспечением информационной деятельности различных структур.


Требования информационного общества к образованию человека. Компьютерная грамотность. Информационная культура специалиста. 

Электронный документооборот. Информационный сервис. Электронное книгопечатание. Информационный бизнес. Информационная безопасность. Информационное законодательство.

Раздел № 2. Информационные технологии

Этапы развития аппаратного, программного, алгоритмического обеспечения компьютера и пользовательского интерфейса в их взаимосвязи и взаимозависимости.

Аппаратное обеспечение компьютера. Виды, назначение, принципы работы и пользовательские характеристики основных устройств компьютера.  Драйверы устройств. 


Использование двоичного кодирования для представления информации на компьютере. Представление информации текстового вида на компьютере.  Различные виды кодирования текста. 


Представление графической информации в компьютере. Матричный принцип. Понятие о разрешающей способности. Модели цветообразования. Векторные и растровые изображения. Представление звуковой и числовой информации. Системы счисления, используемые в компьютере. Основы машинной графики. Представление целых и вещественных чисел. Понятие о переполнении и точности вычислений. 


Классификация программного обеспечения. Системное программное обеспечение. Операционные системы и операционные оболочки: назначение, состав, функциональное отличие. Лицензионное программное обеспечение. Прикладное программное обеспечение. 

Программная и аппаратная организация компьютерных сетей. Понятие о системном администрировании. 


Средства и технологии хранения информации. Организация файловой системы. Основные операции над файлами и способы их выполнения. В различных программных средах. Программы-архиваторы. Компьютерные носители информации. Способы защиты информации. Антивирусное обеспечение компьютера. 


Безопасность, гигиена, ресурсосбережение технологические требования при эксплуатации компьютерного рабочего места. Комплектация компьютерного рабочего места в соответствии с целями его использования. 


Автоматизация информационных процессов.

Технология как способ организации и выполнения некоторого процесса. Информационные технологии как способ организации и выполнения информационных процессов. Основные принципы, характеризующие компьютерные информационные технологии: интерактивный режим работы с компьютером, интегрированность разных программных средств.
Средства и технологии создания и обработки текстовой информации.
Аппаратные средства: Клавиатура, световой карандаш. 
Программные средства: электронные блокноты, текстовые редакторы, текстовые процессоры, редакционно-издательские системы, программы-переводчики, системы  проверки орфографии, системы распознавания текстов. 


Основной принцип оформления текстов. Коллективная работа над текстом, в том числе в локальной сети. Создание компьютерных публикаций.  Использование готовых и создание собственных шаблонов. Использование специализированных средств редактирования математического текста и  графического представления математических объектов. 
Средства и технологии создания и обработки графической и мультимедийной информации.
Аппаратные средства: видеоускорители,  сканеры, принтеры, графопостроители, синтезаторы, акустические системы.
Программные средства: графические редакторы, музыкальные редакторы, синтезаторы звука, аниматоры, программы для работы с трёхмерной графикой, средства деловой графики, средства для создания презентаций, средства компьютерного дизайна. Представление о системах автоматизированного проектирования конструкторских работ, средах компьютерного дизайна. Инструменты создания информационных объектов для Интернета.

Технология построения анимационных изображений. Технологии трёхмерной графики. Ввод и обработка графических и звуковых объектов. Создание и преобразование графических и звуковых и аудиовизуальных эффектов. Создание презентаций, выполнение учебных, творческих и конструкторских работ. 
Средства и технологии создания и обработки числовой информации

Программные средства: электронные таблицы, пакеты прикладных программ для статистической обработки данных, специализированные математические пакеты. 

Математическая обработка статистических данных, результатов экспериментов.


Использование электронных таблиц для  выполнения учебных заданий из различных предметных областей: обработка результатов естественнонаучных и математических экспериментов, экономических и экологических наблюдений,  социальных опросов.

Примеры простейших задача бухучёта

Средства и технологии работы в глобальных сетях.


Аппаратные средства: линии связи, модемы, серверы.

Программные средства: браузеры, средства обмена в глобальных сетях. Глобальные компьютерные сети. Веб-технологии. Методы и средства создания и сопровождения сайта. Использование средств телекоммуникаций в коллективной деятельности.


Технологии и средства защиты информации в глобальных и локальных компьютерных сетях от разрушения, несанкционированного доступа. 

Средства и технологии поиска и хранения информации.

Представление о системах управления базами данных, поисковых системах в компьютерных сетях, библиотеках. Компьютерные архивы информации: электронные каталоги, базы данных. Примеры баз данных: юридические, библиотечные, здравоохранения, налоговые, кадровые.


Организация  и ведение баз данных. Использование инструментов поисковых систем для работы с образовательными каталогами и электронными каталогами библиотек, музеев, книгоизданий, СМИ.

Средства и технологии управления, планирования и организации деятельности.

Технология технологии управления, планирования и организации деятельности человека. Создание организационных диаграмм и расписаний. Автоматизация контроля их выполнения. Системы автоматизированного тестирования и контроля знаний. Инструменты создания простых тестов.
Преподавание курса ориентировано на использование учебного и программно-    методического комплекта, в который входят:

·  Угринович Н.Д. Информатика и ИКТ: Учебник для 10 класса. Профильный уровень – М: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2008. – 295 с.:ил.;
· Угринович Н.Д. Информатика и ИКТ: Учебник для 11 класса. Профильный уровень – М: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2008. – 295 с.:ил.;

·  Угринович Н.Д. Преподавание курса «Информатика и ИКТ» в основной и старшей школе. – 8 – 11. Методическое пособие. - М: БИНОМ.  Лаборатория знаний, 2008. – 180 с.:ил.;

а также дополнительная литература:

· Информатика. Задачник-практикум в 2-х томах. 7 – 11 классы. Под редакцией Семакина И.Г., Хеннера Е.К. – М.: Лаборатория Базовых Знаний, 2001. – 304 с.: ил.;

·  Информатика. Приложение к журналу «Первое сентября»;

·  Windows – CD. Угринович Н. Д. Компьютерный практикум на CD – ROM. – Москва: БИНОМ. Лаборатория  знаний, 2008.

Перечень средств ИКТ, необходимых для реализации программы 

Аппаратные средства

· Компьютер – универсальное устройство обработки информации; основная конфигурация современного компьютера обеспечивает учащемуся мультимедиа-возможности: видео-изображение, качественный стереозвук в наушниках, речевой ввод с микрофона и др.

· Проектор, подсоединяемый к компьютеру, видеомагнитофону, микроскопу и т. п.; технологический элемент новой грамотности – радикально повышает: уровень наглядности в работе учителя, возможность для учащихся представлять результаты своей работы всему классу, эффективность организационных и административных выступлений.

· Принтер – позволяет фиксировать на бумаге информацию, найденную и созданную учащимися или учителем. Для многих школьных применений необходим или желателен цветной принтер. В некоторых ситуациях очень желательно использование бумаги и изображения большого формата.

· Телекоммуникационный блок, устройства, обеспечивающие подключение к сети – дает доступ к российским и мировым информационным ресурсам, позволяет вести переписку с другими школами.

· Устройства вывода звуковой информации – наушники для индивидуальной работы со звуковой информацией, громкоговорители с оконечным усилителем для озвучивания всего класса.

· Устройства для ручного ввода текстовой информации и манипулирования экранными объектами – клавиатура и мышь (и разнообразные устройства аналогичного назначения). Особую роль специальные модификации этих устройств играют для учащихся с проблемами двигательного характера, например, с ДЦП.

· Устройства для записи (ввода) визуальной и звуковой информации: сканер; фотоаппарат; видеокамера; аудио и видео магнитофон  – дают возможность непосредственно включать в учебный процесс информационные образы окружающего мира. В комплект с наушниками часто входит индивидуальный микрофон для ввода речи учащегося.

Программные средства

· Операционная система.

· Файловый менеджер (в составе операционной системы или др.).

· Антивирусная программа.

· Программа-архиватор.

· Клавиатурный тренажер.

· Интегрированное офисное приложение, включающее текстовый редактор, растровый и векторный графические редакторы, программу разработки презентаций и электронные таблицы.

· Среда программирования Turbo Pascal 7.0
· Простая система управления базами данных.

· Мультимедиа проигрыватель (входит в состав операционных систем или др.).

· Почтовый клиент (входит в состав операционных систем или др.).

· Браузер (входит в состав операционных систем или др.).

· Программа интерактивного общения 

· Простой редактор Web-страниц
      7. Список литературы для учителя:

1. Бочкин  А. И.  Методика  преподавания  информатики.  Учебное пособие. – Минск: 1998.  – 431 с.: ил.

2. Епанешников А. М., Епанешников В. А.  Программирование в среде Turbo Pascal 7.0.  – М: 2001. – 367 с. 

3. Росс Г. В., Дулькин В. Н., Сысоева Л. А. Основы информатики и программирования. Пособие для учащихся 10-11 классов общеобразовательных школ, лицеев, гимназий.  – Москва: 2000. – 160 с.

4. Информатика в школе. Приложение к журналу «Информатика и образование».

5. Информатика. Приложение к газете «Первое сентября».

6. Windows – CD. Угринович Н. Д. Компьютерный практикум на CD – ROM. – Москва: БИНОМ. Лаборатория  знаний, 2008.
7. Кузнецов А.А. Информатика. Тестовые задания. –М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2006.

8. Щикот С.Е. Комплексные тестовые упражнения по информатике. – Ростов на Дону.: Феникс, 2005.

9. Немнюгин С.А., Перколаб Л.Б. Изучаем Turbo Pascal. –СПб.:Питер, 2007.
Интернет-ресурсы

1. www.ege.edu.ru
2. www.fipi.ru
3. www.kpolakov.narod.ru
4. Персональные сайты учителей информатики

5. Дистанционный портал Продлёнка, Педсовет, NUMI
Критерии и нормы оценки знаний, умений и навыков обучающихся


Контроль предполагает выявление уровня освоения учебного материала при изучении, как отдельных разделов, так и всего курса информатики и информационных технологий в целом.


Текущий контроль усвоения материала осуществляется путем устного / письменного опроса / практикума. Периодически знания и умения по пройденным темам проверяются письменными контрольными или тестовых заданиями.


При тестировании все верные ответы берутся за 100%, тогда отметка выставляется в соответствии с таблицей:

	Процент выполнения задания
	Отметка

	91-100% 
	отлично

	76-90%%
	хорошо

	51-75%%
	удовлетворительно

	менее 50%
	неудовлетворительно


При выполнении практической работы и контрольной работы:


Содержание и объем материала, подлежащего проверке в контрольной работе, определяется программой. При проверке усвоения материала выявляется полнота, прочность усвоения учащимися теории и умение применять ее на практике в знакомых и незнакомых ситуациях.


Отметка зависит также от наличия и характера погрешностей, допущенных учащимися.

· грубая ошибка – полностью искажено смысловое значение понятия, определения;

· погрешность отражает неточные формулировки, свидетельствующие о нечетком представлении рассматриваемого объекта;

· недочет – неправильное представление об объекте, не влияющего кардинально на знания определенные программой обучения;

· мелкие погрешности – неточности в устной и письменной речи, не искажающие смысла ответа или решения, случайные описки и т.п.


Эталоном, относительно которого оцениваются знания учащихся, является обязательный минимум содержания информатики и информационных технологий. Требовать от учащихся определения, которые не входят в школьный курс информатики – это, значит, навлекать на себя проблемы связанные нарушением прав учащегося («Закон об образовании»).


Исходя из норм (пятибалльной системы), заложенных во всех предметных областях выставляете отметка:

· «5» ставится при выполнении всех заданий полностью или при наличии 1-2 мелких погрешностей;

· «4» ставится при наличии 1-2 недочетов или одной ошибки:

· «3» ставится при выполнении 2/3 от объема предложенных заданий;

· «2» ставится, если допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет обязательными умениями поданной теме в полной мере (незнание основного программного материала) или отказ от выполнения учебных обязанностей.


В тех случаях, когда учащийся показал оригинальный и наиболее рациональный подход к выполнению работы и в процессе работы, но не избежал тех или иных недостатков, оценка за выполнение работы по усмотрению учителя может  быть повышена по сравнению с указанными выше нормами.

Устный опрос

Осуществляется на каждом уроке (эвристическая беседа, опрос). Задачей устного опроса является не столько оценивание знаний учащихся, сколько определение проблемных мест в усвоении учебного материала и фиксирование внимания учеников на сложных понятиях, явлениях, процессе.

Оценка устных ответов учащихся

Ответ оценивается отметкой «5», если ученик:

- полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном программой;

- изложил материал грамотным языком в определенной логической последовательности, точно используя терминологию информатики как учебной дисциплины;

-  правильно выполнил рисунки, схемы, сопутствующие ответу;

-  показал умение иллюстрировать теоретические положения конкретными примерами;

- продемонстрировал усвоение ранее изученных сопутствующих вопросов, сформированность и устойчивость используемых при ответе умений и навыков;

-  отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя.


Возможны одна – две неточности при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, которые ученик легко исправил по замечанию учителя.

Ответ оценивается отметкой «4,. если ответ удовлетворяет в основном требованиям на отметку «5», но при этом имеет один из недостатков:

- допущены один-два недочета при освещении основного содержания ответа, исправленные по замечанию учителя:

- допущены ошибка или более двух недочетов при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, легко исправленные по замечанию учителя.

Отметка «3» ставится в следующих случаях:

- неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но показано общее понимание вопроса и продемонстрированы умения, достаточные для дальнейшего усвоения программного материала определенные настоящей программой;

Отметка «2» ставится в следующих случаях: 

- не раскрыто основное содержание учебного материала;

- обнаружено незнание или неполное понимание учеником большей или наиболее важной части учебного материала;

- допущены ошибки в определении понятий, при использовании специальной терминологии, в рисунках, схемах, в выкладках, которые не исправлены после нескольких наводящих вопросов учителя.

- ученик обнаружил полное незнание и непонимание изучаемого учебного материала;

- не смог ответить ни на один из поставленных вопросов по изучаемому материалу;

- отказался отвечать на вопросы учителя.

Требования к результатам освоения программы по информатике в 10-11  классе
	Раздел содержания курса
	Личностные результаты обучения
	Метапредметные результаты обучения
	Предметные результаты обучения
	Интегрированные результаты обучения

	Информация и информационные процессы
	Качества личности школьника:

· Позволяющие выделять информационные аспекты в деятельности человека;

· Позволяющие осуществлять информационное взаимодействие в процессе своей деятельности;

· Способствующие пониманию принципов информационной безопасности;

· Позволяющие формировать этические и правовые основы информационной деятельности человека;

· Способствующие соблюдению прав интеллектуальной собственности на информацию, формированию ценностных идеалов гражданского общества;

· Позволяющие использовать способы кодирования и представления информации в процессе своей деятельности;

· Позволяющие измерять и адекватно оценивать количество информации;

· Позволяющие эффективно использовать системы счисления с различным основанием


	Уметь:

· Выделять информационные процессы в ходе изучения различных предметов;

· Отличать один вид информации от другого при изучении содержания различных предметов;

· Определять необходимые для обучения свойства информации;

· Отбирать информацию, обладающую определёнными, необходимыми для обучения свойствами;

· Выполнять оценку количества информации при решении учебных задач в различных областях;

· Сравнивать полученные результаты с планируемыми результатами решения учебной задачи в различных предметных областях;

· Выбирать способы наиболее быстрого и эффективного представления информации;

· Представлять разными способами информацию об объекте изучения в различных предметных областях
	Знать/понимать:

· Что такое информация, каковы её свойства, виды и способы представления;

· Виды информационных процессов;

· Значение языка как способа представления информации;

· Программный принцип работы компьютера;

· Принцип дискретного представления информации;

· Методы измерения количества информации;

· Алфавитный , содержательный и вероятностный подходы к измерению информации;

· Понятие систем счисления, виды систем счисления, арифметические действия в системах счисления;

· Назначение и способы кодирования и декодирования информации; 

· Архивирование информации;

· Виды информационных ресурсов общества;

· Основные нормы авторского права;

· Основы информационной безопасности и информационной этики

Уметь:

· Определять форму представления информации;

· Приводить примеры информации, представленные в различных формах;

· Оценивать свойства информации;

· Определять виды информационных процессов;

· Приводить примеры информационных процессов в системах различной природы;

· Приводить примеры представления информации на естественных, искусственных, формальных языках;

· Переводить количество информации из одних единиц измерения информации в другие;

· Переводить числа из одной системы счисления с разным алфавитом и основанием в другую;

· Уметь переводить целые и вещественные числа и выполнять основные арифметические операции в системах счисления с разным основанием;

·  Оценивать объём памяти, необходимой для хранения информации;

· Определять информационную ёмкость различных носителей информации;

· Оценивать скорость передачи информации

	· Владеть методами сбора, анализа информации, необходимыми для успешного обучения и приобретения новых знаний;

· Владеть умениями самостоятельно находить и использовать для решения различных задач необходимую информацию



	Кодирование и обработка мультимедийной и графической, числовой, звуковой, текстовой  информации. 
	Качества личности школьника:

· Позволяющие формировать эстетическое и художественное восприятие в процессе работы создания рисунков в графическом редакторе и создании мультимедийных презентаций;

· Отвечающие за формирование наглядно-образного мышления;

· Позволяющие использовать способы представления и кодирования информации в процессе деятельности;

· Позволяющие характеризовать языковое и речевое развитие человека
	Уметь:

· Осуществлять наблюдения за объектами изучения в различных предметных областях;

· Выбирать способы наиболее быстрого и эффективного представления информации;

· Представлять разными способами информацию об объекте изучения в различных предметных областях
	Знать/понимать: 

· Определения понятий «знак», «символ», «язык», «алфавит», «мощность алфавита», «код», «кодирование»;

· Назначение и способы кодирования числовой, звуковой, текстовой, графической информации;

· Возможность единообразного представления информации

Уметь:

· Приводить примеры способов представления информации на естественных и искусственных языках;

· Кодировать и декодировать сообщения по определённым правилам, кодировать непрерывный сигнал


	· Владеть методами представления и кодирования информации, необходимой для успешного обучения и приобретения новых знаний;

· Уметь самостоятельно подобрать соответствующие методы представления и кодирования информации для решения различных задач;

· Владеть языковыми средствами, навыками распознавания различных видов информации

	Компьютер как аппаратно-программный комплекс
	Качества личности школьника:

· Позволяющие организовать свою деятельность с помощью необходимых технических  средств;

· Позволяющие организовать свою деятельность с помощью необходимых программных  средств;

· Способствующие отбору необходимого программного обеспечения
	Уметь:

· Осваивать необходимые программные средства для изучения разных предметов;

· Выбирать программные средства для достижения целей обучения и применять их на практике;

· Ориентироваться в разнообразии программного обеспечения при решении задач в различных предметных областях
	Знать/понимать: 

· Что такое компьютер и его составляющие (аппаратное и программное обеспечение);
· Основные виды и характеристики устройств компьютера их назначение, функции и взаимосвязь;
· Условия безопасной работы с компьютером;
· Виды и средства пользовательского интерфейса;
· Структуру программного обеспечения компьютера;
· Файловую систему;
· Основные функции операционных систем;
· Меры антивирусной защиты компьютера
Уметь:

· Включать и выключать компьютер, запускать и устанавливать необходимое программное обеспечение;

· Правильно использовать устройства компьютера;

· Выполнять все методы работы с файлами и папками;

· Использовать различные средства пользовательского интерфейса;

· Соблюдать меры антивирусной защиты компьютера

 
	· Владеть умениями и навыками взаимодействия с различными техническими устройствами для успешного обучения и овладения новыми знаниями;

· Владеть разнообразным программным обеспечением для успешного обучения и овладения новыми знаниями, решения интеллектуально-творческих задач;

· Оценивать и соотносить программное обеспечение с конкретными потребностями для решения различных задач

	Алгоритмизация и программирование 

(язык программирования Turbo Pascal 7.0) 


	Качества личности школьника:

· Позволяющие формировать умение действовать по правилу, корректного воспроизведения образца, способности ориентироваться на образец;

· Позволяющие освоить технологию принятия решения, выявления организаторских данных, лидерских качеств;

· Позволяющие ориентировать на заданную систему требований, уровень алгоритмизации действий, соблюдение правил деятельности;

· позволяющие управлять своей деятельностью от постановки цели и выбора способов до контроля и оценки полученного результата;

· позволяющие анализировать общие итоги работы, сравнивать эти результаты с намеченными в начале работы, выявлять причины отклонений и намечать пути их устранения при изучении разных предметов
	Уметь:

· ставить учебную задачу, планировать деятельность по её решению;

· анализировать общие итоги работы, сравнивать эти результаты с намеченными в начале работы;

· уметь самостоятельно выбирать соответствующие аппаратные и программные средства для создания программ на языке программирования Turbo Pascal 7.0;

· оценивать свою деятельность и деятельность других, распределять работу при совместной деятельности;

· организовывать работу в группе в процессе обучения
	Знать/понимать: 

· Понятие «алгоритм» и его свойства;

· Виды алгоритмов и способы их описания;

· Типы алгоритмических конструкций: следование, ветвление, повторение;

· Подходы к разработке алгоритмов для решения конкретных задач;

· Основные понятия языка программирования Turbo Pascal 7.0, арифметические операторы и выражения, объекты;

· Понятия вспомогательной программы (подпрограммы);

· Типы данных языка программирования Turbo Pascal 7.0;

· Логические выражения, операции выражения на языке Turbo Pascal 7.0;

· Основные операторы языка Turbo Pascal 7.0

· Массивы – одномерные и многомерные языка Turbo Pascal 7.0

· Строковые и символьные типы данных языка Turbo Pascal 7.0 и основные функции работы со строковыми типами данных;

· Текстовые файлы языка Turbo Pascal 7.0

· Записи в языке Turbo Pascal 7.0

Уметь:

· Приводить примеры алгоритмов, перечислять свойства алгоритмов;

· Записывать алгоритм разными способами, использовать при построении алгоритмов основные алгоритмические конструкции;

· Выполнять простые алгоритмы;

· Создавать, выполнять линейные программы, а также программы с использованием условного оператора, оператора цикла, оператора выбора на языке программирования Turbo Pascal 7.0
	· Принимать решения по способу деятельности в любой ситуации;

· Управлять своей деятельностью;

· Владеть стратегией и приёмами деятельности, адекватными поставленной задаче, в соответствии со своим индивидуальным стилем деятельности

	Моделирование и формализация. 
	Качества личности школьника:

· Позволяющие формировать навыки моделирования как метода познания реального мира;

· Позволяющие формировать способности строить модели реальных объектов и исследовать их;

· Организовывать эффективную деятельность по моделированию реальных объектов


	Уметь:

· Организовывать свою деятельность по построению модели, определять цели  и задачи моделирования, выбирать средства моделирования и применять их при изучении различных предметов;

· Оценивать и разрабатывать информационные модели реальных объектов в различных предметах;

· Выполнить в процессе учебной деятельности все этапы решения задач с помощью компьютера
	Знать/понимать: 

· Понятие модели, моделирования, проектирования;
· Виды моделей;
· Возможности компьютерного моделирования с помощью графического редактора и электронных таблиц;
· Основы моделирования иерархических систем, понятие  дерева и графа;
· Понятие табличной модели и деловой графики
Уметь:

· Приводить примеры различных видов моделей, интерпретировать результаты моделирования реальных объектов;
· Создавать простые компьютерные модели;
· Исследовать различные информационные модели при помощи компьютера

	· Уметь формально описывать реальные объекты для успешного обучения, решение интеллектуально-творческих задач и приобретение новых знаний;

· Оценивать адекватность информационной модели к объекту  и целям моделирования;

· Строить и исследовать информационные модели на компьютере в процессе будущей профессиональной деятельности

	Технологии обработки информации с помощью графических редакторов
	Качества личности школьника:

· Позволяющие формировать эстетическое и художественное восприятие в процессе работы с компьютерной графикой;

· Позволяющие формировать знания о технологиях создания и записи  компьютерной графики;

· Позволяющие применять информационные технологии создания графических объектов;

· Отвечающие за формирование наглядно-образного мышления
	Уметь:

· Составлять на основе текста графические схемы, необходимые для обобщения материала на различных предметах;

· Анализировать графические изображения, полученные из различных источников информации;

· Определять необходимость применения компьютерной графики в процессе обучения различным предметам с учётом собственных интересов и возможностей;

· Быть готовым к адекватному выбору необходимых инструментов, соответствующих решению задач по созданию графической информации;
	Знать/понимать: 

· Виды компьютерной графики и её назначение, способы представления графических изображений с помощью компьютера;

· Основные операции над графическими объектами, основные инструменты графических редакторов

Уметь:

· Приводить примеры использования различных видов компьютерной графики;

· Создавать и редактировать графические изображения, используя различные инструменты графических редакторов
	· Управлять своей деятельностью по созданию , редактированию и передачи графики от постановки цели и выбора способов деятельности дл контроля и оценки полученного результата;

· Использовать различные способы работы с компьютерной графикой для успешного обучения и приобретения новых знаний;

· Уметь самостоятельно выбирать соответствующие графические средства для создания, обработки и хранения объектов компьютерной графики

	Технологии обработки информации с помощью текстовых редакторов
	Качества личности школьника:

· Характеризующие языковое и речевое развитие человека;

· Позволяющие распределять работу при совместной деятельности по обработке текстовой информации;

· Способствующие формированию знаний о технологиях обработки и хранения текстовой информации;

· Позволяющие применять информационные технологии обработки и хранения текстовой информации;

· Отвечающие за формирование словесно-логического мышления


	Уметь:

· Работать с текстами представленными в электронной форме, при обучении различным предметам;

· Различать повествование, описание, рассуждение при обучении различным предметам;

· Составлять на основании таблицы и схемы различные виды электронного текста;

· Быть готовым к адекватному выбору необходимых инструментов, соответствующих решению задач обработки и хранения текстовой информации


	Знать/понимать: 

· Требования к оформлению документов;

· Назначения и возможности текстовых редакторов;

· Интерефейс, режимы отображения, структурные элементы текстовых редакторов;

· Приёмы ввода и форматирования текста, ввода таблиц, формул, вставки графических объектов и.т.д.

Уметь:

· Использовать различные способы работы с текстовым документом;

· Выполнять проверку правописания


	· Управлять своей деятельностью по созданию , редактированию и передачи текстовой информации от постановки цели и выбора способов деятельности до контроля и оценки полученного результата;

· Использовать различные способы работы с текстовой информацией для успешного обучения и приобретения новых знаний;

· Уметь самостоятельно выбирать соответствующие тестовые средства для создания, обработки и хранения объектов тестового документа

	Технологии обработки информации с помощью электронных таблиц
	Качества личности школьника:

· Характеризующие языковое и речевое развитие человека;

· Позволяющие распределять работу при совместной деятельности по обработке числовой информации;

· Способствующие формированию знаний о технологиях обработки и хранения числовой информации;

· Позволяющие применять информационные технологии обработки и хранения числовой информации;

· Отвечающие за формирование логического мышления
	Уметь:

· Выбирать способы наиболее быстрого и рационального решения задач с помощью электронных  по другим предметам;

· Применять в других предметных областях приёмы и методы организации своей деятельности по обработке, передачи и хранению электронных таблиц;

· Определять цели и задачи, выбирать адекватные технологии реализации решения задач обработки, хранения и передачи электронных таблиц и применять их в процессе обучения

· 
	Знать/понимать: 

· Назначение и возможности электронных таблиц, структуру электронной таблицы;

· Типы и форматы данных;

· Типы задач, решаемые с помощью электронных таблиц

Уметь:

· Приводить примеры использования электронных таблиц;

· Форматировать данные в электронных таблицах;

· Приводить расчёты с помощью электронных таблиц;

· Строить различные модели с помощью электронных таблиц
	· Управлять своей деятельностью по созданию , редактированию и передачи числовой информации от постановки цели и выбора способов деятельности дл контроля и оценки полученного результата;

· Использовать различные способы работы с числовой информацией для успешного обучения и приобретения новых знаний;

· Уметь самостоятельно выбирать соответствующие средства числовой информации для создания, обработки и хранения объектов компьютерной графики

	Хранение, поиск и сортировка информации
	Качества личности школьника:

· Характеризующие языковое и речевое развитие человека;

· Способствующие формированию знаний о технологиях и технологической стороне обработки, передачи и хранения баз данных  


	Уметь:

· Выбирать способы наиболее быстрого и рационального решения задач с помощью баз данных по другим предметам;

· Применять в других предметных областях приёмы и методы организации своей деятельности по обработке, передачи и хранению баз данных;

· Определять цели и задачи, выбирать адекватные технологии реализации решения задач обработки, хранения и передачи баз данных и применять их в процессе обучения


	Знать/понимать: 

· Области применения, виды и структуру баз данных;

· Режимы работы системы управления базами данных; табличное и картотечное представление баз данных

Уметь:

· Приводить примеры использования, создавать и редактировать базы данных;

· Использовать инструменты системы управления базами данных;

· Формировать запросы в базах данных


	· Управлять своей деятельностью по созданию, редактированию и передаче баз данных;

· Выбирать соответствующие средства обработки, передачи и хранения баз данных для обеспечения возможности получения образования на протяжении всей жизни;

· Владеть учебно-информационными умениями по работе с базами данных в процессе наращивания общих и профильных знаний;

· Формировать знания и умения по работе с базами данных, имеющие опорное значение для образования определённого профиля

	Коммуникационные технологии. 
	Качества личности школьника:

· Позволяющие освоить, в соответствии с возрастными особенностями , использование телекоммуникационных процессов и технологий, адекватных поставленной задаче;

· Отражающие уровень освоения телекоммуникационных процессов и технологий, соответствующий возрастным особенностям школьников;

· Формирующие способность анализировать конкретные ситуации и выбирать адекватные им телекоммуникационные процессы и технологии;

· Способствующие пониманию основ информационной безопасности и соблюдению правил интеллектуальной собственности;

· Способствующие освоению технологий работы в телекоммуникационных сетях, а также критического отношения к информации, получаемой с помощью коммуникаций
	Уметь:

· Организовывать свою деятельность для решения поставленной задачи в процессе обучения на других предметах с использованием телекоммуникационных процессов и технологий;

· Работать с разными источниками информации, размещённой в глобальной или локальной телекоммуникационной сети;

· Быть готовым к адекватному выбору необходимого телекоммуникационного процесса и технологии, соответствующих решению поставленной задачи


	Знать/понимать: 

· Виды и назначения компьютерных сетей; способы соединения компьютеров в локальную сеть; способы подключения к глобальной сети;  основные сервисы сети, виды и назначение адресации и протоколов сети; способы организации поиска информации в сети; подходы к адресации ресурсов в сети Интернет;

· Основы организации сервиса WWW, электронной почты и файловых архивов; основы языка разметки гипертекста; средства создания и сопровождения сайта

Уметь:

· Сохранять различные виды информации, получаемые из сети Интернет;

· Отправлять и получать сообщения по электронной почте; осуществлять поиск информации в телекоммуникационных сетях
	· Принимать решение о выборе соответствующих телекоммуникационных процессов и технологий, необходимых для успешного обучения, решения интеллектуально-творческих задач и приобретения новых знаний;

· Владеть телекоммуникационными процессами и технологиями и приёмами деятельности, адекватными поставленной задаче, в соответствии со своим индивидуальным стилем деятельности

	Информационная деятельность человека. Информационная безопасность. 
	Качества личности школьника:

· Позволяющие сформировать этические и правовые основы информационной деятельности человека:

· Способствующие пониманию принципов информационной безопасности соблюдению правил интеллектуальной собственности на информацию, формированию ценностных идеалов гражданского общества


	Уметь:

· Использовать информационные ресурсы общества , образовательные информационные ресурсы в процессе обучения различным предметам;

· Использовать информационные технологии в различных областях деятельности человека;

· Соблюдать этические и правовые аспекты при работе с информацией


	Знать/понимать: 

· Эволюцию информационной деятельности человека; совершенствование средств и способов работы с информацией; сущность процесса  информатизации в обществе;

· Виды и развитие информационных технологией, особенности использования информационных технологий в различных областях деятельности человека;

· Этические и правовые аспекты жизнедеятельности информационного общества

Уметь:

· Использовать информационные технологии в процессе подготовки и оформлении результатов  самостоятельной учебной и познавательной деятельности;

· Соблюдать правила сетевого этикета;

· Выбирать адекватные учебным задачам образовательные информационные ресурсы 
	· Следовать этическим нормам информационного общества;

· Уметь оценивать информационную деятельность с позиции социальных норм;

· Владеть способами эффективного использования информационных технологий в своей деятельности;

· Иметь представление  о социальном опыте человечества


Виды деятельности по информатике  в старшей школе

	Тема
	Аналитическая деятельность
	Практическая деятельность

	Информация и информационные процессы
	· Оценивать информацию с позиции её свойств (актуальности, достоверности, полноты и т.д.)

· Определять, информативно или нет некоторое сообщение, если известны способности конкретного субъекта к его восприятию

· Приводить примеры кодирования с использованием различных алфавитов, которые встречаются в жизни

· Классифицировать информационные процессы по принятому основанию

· Выделять информационную составляющую процессов в биологических, технических и социальных системах

· Анализировать отношения в живой природе, технических и социальных (школа, семья и пр.) системах с позиции информационных процессов;

· Приводить примеры передачи, хранения и обработки информации в деятельности человека, в живой природе, обществе и технике.
	· Кодировать и декодировать сообщения по известным правилам кодировки;

· Определять количество различных символов, которые могут быть закодированы с помощью двоичного кода фиксированной длины (разрядности);

· Определять разрядность двоичного кода, необходимого для кодирования всех символов алфавита заданной мощности;

· Оперировать с единицами измерения количества информации (бит, байт, килобайт, мегабайт, гигабайт);

· Осуществлять поиск информации в сети Интернет с использованием простых запросов (по основному признаку);

· Сохранять для индивидуального использования, найденные в сети Интернет информационные объекты и ссылки на них.

	Компьютер как универсальное устройство для работы с информацией
	· Анализировать компьютер с точки зрения единства программных и аппаратных средств.

· Анализировать устройства компьютера с точки зрения организации процедур ввода, хранения, обработки, ввода и передачи информации.

· Определять программные и аппаратные средства, необходимые для осуществления информационных процессов при решении задач.

· Анализировать информацию (сигналы о готовности и неполадке) при включении компьютера

· Определять основные характеристики операционной системы.

· Планировать собственное информационное пространство.
	· Соединять блоки и устройства компьютера, подключать устройства.

· Получать информацию о характеристиках компьютера.

· Работать с основными элементами пользовательского  интерфейса: использовать меню, обращаться за справкой, работать с окнами (изменять размеры и перемещать окна, реагировать на диалоговые окна).

· Вводить информацию в компьютер с помощью клавиатуры  (приёмы квалифицированного клавиатурного письма), мыши и других тех технических средств.

· Изменять свойства рабочего стола: тему, фоновый рисунок, заставку.

· Выполнять основные операции с файлами и папками.

· Оперировать компьютерными информационными объектами в наглядно-графической форме.

· Упорядочивать информацию в личной папке.

· Оценивать размеры файлов, подготовленных с использованием различных устройств ввода информации в заданный   интервал времени (клавиатура, сканер, микрофон, фотокамера, видеокамера).

· Использовать программы-архиваторы.

· Соблюдать требования к организации компьютерного рабочего места, требования техники безопасности и гигиены при работе со средствами ИКТ.

	Обработка графической информации
	· Выделять в сложных графических объектах простые (графические примитивы).

· Планировать работу по конструированию сложных графических объектов из простых.

· Определять инструменты графического редактора для выполнения базовых операций по созданию изображений.
	· Создавать и редактировать изображение с помощью инструментов растрового графического редактора.

· Создавать и редактировать изображения с помощью инструментов векторного графического редактора.

· Создавать сложные графические объекты с повторяющимися и/или преобразованными фрагментами.

· Определять код цвета в палитре RGB в графическом редакторе.

	Обработка текстовой информации
	· Соотносить этапы создания текстового документа (ввод, редактирование, форматирование) и возможности текстового процессора по их реализации;

· Определять инструменты текстового редактора для выполнения базовых операций по созданию текстовых документов.
	· Создавать несложные текстовые документы на родном и иностранном языке.

· Выделять, перемещать и удалять фрагменты текста. Создавать тексты с повторяющимися фрагментами.

· Осуществлять орфографический контроль в текстовом документе с помощью средств текстового процессора.

· Оформлять текст в соответствии с заданными требованиями к шрифту, его начертанию, размеру и цвету, к выравниванию текста.

· Создавать и форматировать списки.

· Создавать, форматировать таблицы и заполнять их данными.

· Вставлять в документ формулы, таблицы, списки, изображения.

· Создавать гипертекстовые документы.

· Переводить отдельные слова и короткие простые тексты с использованием систем машинного перевода.

· Сканировать и распознавать «бумажные» текстовые документы.

· Выполнять кодирование и декодирование текстовой информации, используя кодовые таблицы (Юникод, КОИ-8Р, windows1251)

	Мультимедиа 
	· Планировать последовательность событий на заданную тему;

· Подбирать иллюстративный материал, соответствующий замыслу создаваемого мультимедийного объекта
	· Создавать на заданную тему мультимедийную презентацию с гипертекстами, слайды которой содержат тексты, звуки, графические изображения;

· Записывать звуковые файлы с различным качеством звучания (глубиной кодирования и частотой дискретизации);

· Монтировать короткий фильм из видеофрагментов с помощью соответствующего программного обеспечения.

	Математические основы информатики
	· Анализировать любую позиционную систему как знаковую систему;

· Определять диапазон чисел в n- разрядном представлении;

· Анализировать логическую структуру высказываний;

· Анализировать простейшие электронные схемы.
	· Переводить небольшие (от 0 до 1024) целые числа из десятичной системы счисления в двоичную, восьмеричную,  шестнадцатеричную и обратно;

· Выполнять операции сложения и умножения над небольшими двоичными числами;

· Строить таблицы истинности для логических выражений;

· Вычислять истинное значение логического выражения.

	Основы алгоритмизации
	· Приводить примеры формальных и неформальных исполнителей;

· Придумывать задачи по управлению учебными исполнителями;

· Выделять примеры ситуаций, которые могут быть описаны с помощью линейных алгоритмов, алгоритмов с ветвлениями и циклами;

· Определять по блок-схеме, для решения какой задачи предназначен данный алгоритм;

· Анализировать изменение значений величин при пошаговом выполнении алгоритма;

· Определять по выбранному методу решения задачи, какие алгоритмические конструкции могут войти в алгоритм;

· Осуществлять разбиение исходной задачи на подзадачи;

· Сравнивать различные алгоритмы решения одной задачи.
	· Исполнять готовые алгоритмы для конкретных исходных данных;

· Преобразовывать запись алгоритма с одной формы в другую;

· Строить цепочки команд, дающих нужный результат при конкретных исходных данных для исполнителя алгоритмических действий;

· Строить цепочки команд, дающих нужный результат при конкретных исходных данных для исполнителя, преобразующего строки символов;

· Составлять линейные алгоритмы по управлению учебным исполнителем;

· Составлять циклические алгоритмы по управлению учебным исполнителем;

· Строить арифметические, строковые, логические выражения и вычислять их значения;

· Строить алгоритм (различные алгоритмы) решения задачи с использованием основных алгоритмических конструкций и подпрограмм.

	Программирование на языке Паскаль и объектно-ориентированное программирование на примере Делфи
	· Анализировать готовые программы.

· Определять по программе, для решения какой задачи она предназначена.

· Выделять этапы решения задачи на компьютере.
	· Программировать линейные алгоритмы, предполагающие вычисление арифметических, строковых и логических выражений.

· Разрабатывать программы, содержащие оператор\операторы ветвления (решение линейного неравенства, решение квадратного уравнения и пр.), в том числе с использованием логических операций.

· Разрабатывать программы, содержащие оператор цикла.

· Разрабатывать программы, содержащие подпрограмму.

· Разрабатывать программы для обработки одномерного массива:

· -нахождение минимального (максимального) значения в данном массиве.

· -подсчёт количества элементов массива, удовлетворяющих некоторому условию.

	Обработка числовой информации в электронных таблицах
	· Анализировать пользовательский интерфейс используемого программного средства;

· Определять условия и возможности применения программного средства для решения типовых задач;

· Выявлять общее и отличие в разных программных продуктах, предназначенных для решения одного класса задач.
	· Создавать электронные таблицы, выполнять в них расчёты по встроенным и вводимым пользователем формулам;

· Строить диаграммы и графики в электронных таблицах.

	Коммуникационные технологии
	· Выявлять общие черты и отличия способов взаимодействия на основе компьютерных сетей;

· Анализировать доменные имена компьютеров и адреса документов в Интернете;

· Приводить примеры ситуаций, в которых требуется поиск информации;

· Анализировать и сопоставлять различные источники информации, оценивать достоверность найденной информации.
	· Осуществлять взаимодействие посредством электронной почты, чата, форума;

· Определять минимальное время, необходимое для передачи известного объёма данных по каналу связи с известными характеристиками;

· Проводить поиск информации в сети Интернет по запросам с использованием логических операций;

· Создавать с использованием конструкторов (шаблонов) комплексные информационные объекты в виде веб-страницы, включающей графические объекты;

· Проявлять избирательность в работе с информацией, исходя из морально-этических соображений, позитивных социальных установок и интересов индивидуального развития.


КАЛЕНДАРНО-ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ

10 класс (профильный)

	№ п/п
	Дата урока по плану 
	Дата урока по факту
	Тип урока
	Тема урока
	Основное содержание
	 Примечания  

	Информация  и системы счисления (30 ч)
	
	
	
	
	
	

	1. 
	
	
	Урок ознакомл. с нов. материалом
	Понятие «информация» в науках о неживой и живой природе, обществе и технике.
	Информация в физике. Информация в биологии. Информация в общественных науках. Информация в кибернетике.
	

	2. 
	
	
	Комбинированный урок
	Количество информации как мера уменьшения неопределенности знаний. 
	Уменьшение неопределенности знаний. Единицы измерения информации. Количество возможных событий и количество информации.
	

	3. 
	
	
	Урок применения знаний и умений
	Решение задач на определение количества информации. 
	Количество возможных событий и количество информации.  Перевод единиц измерения количества информации.
	

	4. 
	
	
	Комбинированный урок
	Алфавитный подход к определению количества информации
	Алфавит. Алфавитный подход к определению количества информации.
	

	5. 
	
	
	Урок применения знаний и умений
	Решение задач на определение количества информации в тексте
	Определение количества информации в тексте.
	

	6. 
	
	
	Комбинированный урок
	Формула Шеннона
	Формула Шеннона. Определение количества информации с помощью формулы Шеннона.
	

	7. 
	
	
	Урок ознакомл. с нов. материалом
	Кодирование текстовой, графической и звуковой информации.
	Двоичное кодирование текстовой, графической и звуковой информации в компьютере. 
	

	8. 
	
	
	Урок применения знаний и умений
	Практическая работа «Кодирование текстовой, графической и звуковой информации»
	Двоичное кодирование текстовой, графической и звуковой информации в компьютере.
	

	9. 
	
	
	Урок закрепления изуч. материала
	Решение задач по теме «Кодирование информации»
	Кодирование информации. Измерение количества информации.
	

	10. 
	
	
	Контроль знаний и умений
	Тестирование по теме «Кодирование информации».
	Кодирование информации. Измерение количества информации
	

	11. 
	
	
	Урок ознакомл. с нов. материалом
	Хранение информации
	Информационная емкость носителей информации. Надежность и долговременность хранения информации.
	

	12. 
	
	
	Комбинированный урок
	Непозиционные системы счисления. 
	Единичная система счисления. Древнеегипетская система счисления. Римская система счисления. Алфавитные системы счисления. 
	

	13. 
	
	
	Комбинированный урок
	Позиционные системы счисления
	Позиционные системы с произвольным основанием. Десятичная, двоичная, восьмеричная, шестнадцатеричная системы счисления.
	

	14. 
	
	
	Комбинированный урок
	Перевод целых чисел из десятичной системы в двоичную, восьмеричную и шестнадцатеричную.
	Алгоритм перевода целых чисел из десятичной системы в двоичную, восьмеричную и шестнадцатеричную.
	

	15. 
	
	
	Урок применения знаний и умений
	Практическая работа «Перевод целых чисел из десятичной системы в двоичную, восьмеричную и шестнадцатеричную»
	Перевод целых чисел из десятичной системы в двоичную, восьмеричную и шестнадцатеричную. Использование калькулятора.
	

	16. 
	
	
	Комбинированный урок
	Перевод дробей из десятичной системы в двоичную, восьмеричную и шестнадцатеричную дроби
	Алгоритм перевода дробей из десятичной системы в двоичную, восьмеричную и шестнадцатеричную дроби
	

	17. 
	
	
	Урок применения знаний и умений
	Практическая работа «Перевод десятичной  дроби в двоичную, восьмеричную и шестнадцатеричную дроби»
	Перевод десятичной  дроби в двоичную, восьмеричную и шестнадцатеричную дроби. 
	

	18. 
	
	
	Комбинированный урок
	Перевод чисел из двоичной системы счисления в восьмеричную и шестнадцатеричную и обратно.
	Алгоритм перевода чисел из двоичной системы счисления в восьмеричную и шестнадцатеричную и обратно.
	

	19. 
	
	
	Урок применения знаний и умений
	Практическая работа «Перевод чисел из двоичной системы счисления в восьмеричную и шестнадцатеричную и обратно» 
	Перевод чисел из двоичной системы счисления в восьмеричную и шестнадцатеричную и обратно.
	

	20. 
	
	
	Комбинированный урок
	Арифметические операции в позиционных системах счисления
	Арифметические операции в позиционных системах счисления.
	

	21. 
	
	
	Урок закрепления изуч. материала
	Решение задач  по теме  «Системы счисления»
	Системы счисления. Перевод чисел. Арифметические операции.
	

	22. 
	
	
	Урок закрепления изуч. материала
	Представление чисел в формате с фиксированной запятой.
	Целые неотрицательные числа. Целые числа со знаком. Дополнительный код.
	

	23. 
	
	
	Комбинированный урок
	Диапазон хранения целых неотрицательных чисел, целых чисел со знаком и больших целых чисел со знаком.
	Диапазон хранения целых неотрицательных чисел, целых чисел со знаком и больших целых чисел со знаком.
	

	24. 
	
	
	Комбинированный урок
	Дополнительный код числа. Вычисление  дополнительного кода числа с использованием обратного кода.
	Дополнительный код числа. Алгоритм получения дополнительного кода.
	

	25. 
	
	
	Урок закрепления изуч. материала
	Представление чисел в формате с плавающей запятой
	Формат числа с плавающей запятой. Приведение числа с плавающей запятой к нормализованной форме.
	

	26. 
	
	
	Урок применения знаний и умений
	Представление числа с плавающей запятой к нормализованной форме.
	Приведение числа с плавающей запятой к нормализованной форме.
	

	27. 
	
	
	Комбинированный урок
	Арифметические операции с числами в формате с плавающей запятой.
	Сложение и вычитание чисел в формате с плавающей запятой.
	

	28. 
	
	
	Урок закрепления изуч. материала
	Решение задач по теме «Представление чисел в компьютере»
	Представление чисел в компьютере.
	

	29. 
	
	
	Контроль знаний и умений
	Контрольная работа  «Информация. Системы счисления»
	Вычисление количества информации. Системы счисления.
	

	30. 
	
	
	Анализ контрольной работы
	
	
	

	Архитектура компьютера (20 ч)
	
	
	
	
	
	

	31. 
	
	
	Урок ознакомл. с нов. материалом
	Магистрально-модульный принцип построения компьютера. Техника безопасности и организация рабочего места. 
	Магистраль. Шины данных, адреса и управления. Процессор и оперативная память. Системная плат компьютера.
	

	32. 
	
	
	Комбинированный урок
	Процессор. Определение объемов кэш-памяти, температуры, производительности процессора.
	Процессор. Технология процессоров. Производительность. Определение  объемов кэш-памяти, температуры, производительности процессора.
	

	33. 
	
	
	Комбинированный урок
	Оперативная память. Виртуальная память.
	Логическая структура оперативной памяти. Пропускная способность. Физическая и виртуальная память.
	

	34. 
	
	
	Урок ознакомл. с нов. материалом
	Магнитная память. Оптическая память.
	Магнитный принцип записи и считывания информации. Гибкие и жесткие магнитные диски. Оптический принцип записи и считывания информации. Оптические диски.
	

	35. 
	
	
	Урок ознакомл. с нов. материалом
	Флэш-память.
	Принцип записи и считывания информации на картах флэш-памяти. Карты флэш-памяти. USB флэш-диски. 
	

	36. 
	
	
	Урок ознакомл. с нов. материалом
	Логическая структура носителя информации.
	Таблицы размещения файлов (FAT, FAT16, FAT32, NTFS, ext3, HFS, CDFS, UDF).  Форматирование носителей информации. 
	

	37. 
	
	
	Комбинированный урок
	Объем файла в различных файловых системах. Форматирование из командной строки.
	Определение объема файла в различных файловых системах. Форматирование диска из командной строки.
	

	38. 
	
	
	Комбинированный урок
	Файл. Расширение и атрибуты файла. 
	Файл. Типы файлов. Расширение и атрибуты файлов. Архивация файлов. 
	

	39. 
	
	
	Комбинированный урок
	Иерархическая файловая система. Проверка файловой системы диска.
	Иерархическая файловая система. Каталог. Путь к файлу. Восстановление файлов и файловой системы. 
	

	40. 
	
	
	Комбинированный урок
	Назначение и состав операционной системы. Дефрагментация диска.
	Дефрагментация диска. Операционная система. Структура операционной системы. Системный реестр Windows. 
	

	41. 
	
	
	Комбинированный урок
	Загрузка операционной системы. 
	Этапы загрузки операционной системы. BIOS Setup.
	

	42. 
	
	
	Контроль знаний и умений
	Ознакомление с системным реестром Windows. Тестирование по теме «Архитектура компьютера»
	Системный реестр Windows.
	

	43. 
	
	
	Урок ознакомл. с нов. материалом
	Вредоносные программы и антивирусные программы
	Типы вредоносных программ. Антивирусные программы. Признаки заражения компьютера. Действия при наличии признаков заражения компьютера.
	

	44. 
	
	
	Комбинированный урок
	Компьютерные вирусы и защита от них. 
	Компьютерный вирус. Загрузочные вирусы. Файловые вирусы. Макро-вирусы. Скрипт-вирусы. 
	

	45. 
	
	
	Комбинированный урок
	Сетевые черви и защита от них.
	Почтовые черви. Web-черви. Черви в системах интерактивного общения. Черви, использующие уязвимость ПО. Защита от сетевых червей. 
	

	46. 
	
	
	Комбинированный урок
	Троянские программы и защита от них
	Троянская программа. Виды троянских программ. Защита от троянских программ.
	

	47. 
	
	
	Комбинированный урок
	Рекламные и шпионские программы и защита от них
	Рекламные программы. Шпионские программы. Защиты от рекламных и шпионских программ.
	

	48. 
	
	
	Комбинированный урок
	Спам и защита от него
	Спам. Фишинг. Защита от спама. 
	

	49. 
	
	
	Комбинированный урок
	Хакерские утилиты и защита от них. Настройка межсетевого экрана.
	Сетевые атаки. Утилиты «взлома» удаленных компьютеров. Руткиты. Защита от хакерских атак и сетевых червей. 
	

	50. 
	
	
	Урок закрепления изуч. материала
	Практическая работа «Защита информации».
	Архитектура  персонального компьютера и защита информации.
	

	Основы логики и логические основы компьютера 18 (ч)
	
	
	
	
	
	

	51. 
	
	
	Урок ознакомл. с нов. материалом
	Формы мышления
	Понятие. Высказывание. Умозаключение. Доказательство.
	

	52. 
	
	
	Урок ознакомл. с нов. материалом
	Логическое умножение, сложение и отрицание. Таблицы истинности.
	Логические переменные. Логическое умножение (конъюнкция). Логическое сложение (дизъюнкция). Логическое отрицание. Таблицы истинности.
	

	53. 
	
	
	Комбинированный урок
	Ввод логических функций с помощью электронных таблиц.
	Логические функции. Ввод логических функций с помощью электронных таблиц
	

	54. 
	
	
	Урок ознакомл. с нов. материалом
	Логические выражения
	Логические выражения. Определение истинности логического выражения. 
	

	55. 
	
	
	Урок применения знаний и умений
	Решение задач по теме «Логические выражения»
	Определение истинности логического выражения.
	

	56. 
	
	
	Комбинированный урок
	Логические функции
	Логические функции. Логическое следование (импликация). Логическое равенство (эквивалентность).
	

	57. 
	
	
	Урок применения знаний и умений
	Функции импликации и эквивалентности
	Получение таблиц истинности функций импликации и эквивалентности
	

	58. 
	
	
	Урок закрепления изуч. материала
	Решение задач по теме «Логические функции»
	Логические функции. Получение таблиц истинностей логических функций.
	

	59. 
	
	
	Урок ознакомл. с нов. материалом
	Логические законы и правила преобразования логических выражений
	Закон непротиворечия. Законы де Моргана. Правила коммутативности, ассоциативности, дистрибутивности и равносильности.
	

	60. 
	
	
	Урок применения знаний и умений
	Решение задач по теме «Логические законы и правила преобразования логических выражений»
	Преобразование логических выражений.
	

	61. 
	
	
	Урок прим. зн. и умений
	Решение логического уравнения
	Логические уравнения. Решение логического уравнения. 
	

	62. 
	
	
	Комбинированный урок
	Решение логических задач.
	Логические задачи. Алгоритмы решения логических задач.
	

	63. 
	
	
	Урок ознакомл. с нов. материалом
	Базовые логические элементы
	Базовые логические элементы (И, ИЛИ, НЕ).  Логические схемы.
	

	64. 
	
	
	Комбинированный урок
	Сумматор двоичных чисел
	Полусумматор. Полный одноразрядный сумматор.
	

	65. 
	
	
	Комбинированный урок
	Триггер
	Триггер. Логическая схема триггера. 
	

	66. 
	
	
	Урок прим. зн. и умений
	Изображение логических схем в редакторе схем.
	Логические схемы. Изображение логических схем в редакторе схем.
	

	67. 
	
	
	Урок закрепления изуч. материала
	Решение задач по разделу «Основы логики»
	Логические функции. Логические элементы. 
	

	68. 
	
	
	Контроль знаний и умений.
	Контрольная работа «Основы логики и логические основы компьютера»
	Логические функции. Логические элементы.
	

	Алгоритмизация и объектно-ориентированное программирование (60 ч.)
	
	
	
	
	

	69-70
	
	
	Урок ознакомл. с нов. материалом
	Алгоритм и его свойства
	Алгоритм, свойства алгоритма. Блок-схемы алгоритмов.
	

	71-72


	
	
	Комбинированный урок
	Алгоритмические структуры «ветвление» и «выбор» 
	Алгоритмическая структура «ветвление». Алгоритмическая структура «выбор».
	

	73-74
	
	
	Комбинированный урок
	Алгоритмическая структура «цикл»
	Алгоритмическая структура «цикл». Цикл со счетчиком. Цикл с условием. 
	

	75-76
	
	
	Урок ознакомл. с нов. материалом
	История развития языков программирования
	Машинный язык. Ассемблер. Языки программирования высокого уровня.  Языки объектно-ориентированного программирования.
	

	77
	
	
	Урок ознакомл. С нов. Материалом
	Объекты: свойства и методы
	Объекты. Классы объектов. Свойства объектов. Методы объектов.
	

	78
	
	
	Комбинированный урок
	События
	События. Обработчик события. 
	

	79-82
	
	
	Комбинированный урок
	Языки программирования высокого уровня

Введение в Паскаль
	· Языки программирования высокого уровня, их назначение и классификация

· Общие сведения о языке Паскаль

· Основные типы данных и правила их записи, операции , функции, выражения

· Структура программы
	

	83-84
	
	
	Комбинированный урок
	Знакомство с системой программирования Турбо-Паскль.

ПР Подготовка и выполнение программы в системе Турбо-Паскль 
	· Система программирования Турбо-Паскль 7.0

· Подготовка и выполнение программы в системе Турбо-Паскль
	

	85
	
	
	Урок прим. Зн. И умений
	Присваивание.

Ввод/вывод данных

Линейные программы на Паскале

ПР Ввод и вывод данных
	· Ввод-вывод данных

· Оператор присваивания

· Разбор задач из ЕГЭ
	

	86-92
	
	
	Комбинированный урок
	Программирование ветвлений и выбора
	· Условный оператор (полная и неполная форма)

· Порядок использования условного оператора

· Логические выражения

· Составной оператор (блок) Вложенные условные операторы

· Порядок использования вложенных условных операторов 

· Оператор выбора

· Правила использования оператора выбора

· Разбор задач из ЕГЭ
	

	93-100
	
	
	Урок прим. Зн. И умений
	Программирование циклов
	· Понятие цикла

· Цикл с предусловием («пока»)

· Цикл с постусловием («до»)

· Цикл с параметром

· Разбор задач из ЕГЭ
	

	101-103
	
	
	Урок прим. Зн. И умений
	Структурированные типы данных (массивы)
	· Понятие массива

· Описание массива в программе

· Порядок использования элементов массива
	

	104
	
	
	Урок закрепления изуч. материала
	Типовые алгоритмы обработки массивов
	· Заполнение массива

· Поиск мин и макс элементов массива

· Нахождение элементов массива, отвечающим заданным условиям

· Сортировка массива
	

	105-106
	
	
	Комбинированный урок
	Символьный тип данных.

Строки символов
	· Понятие строки

· Операции над строкам

· Обработка строк
	

	107-108
	
	
	Урок прим. зн. и умений
	Комбинированные типы данных (Записи)
	· Понятие Записи

· Описание записей

· Задачи с записями
	

	1089-110
	
	
	Урок прим. зн. и умений
	Файлы.

Текстовые файлы
	· Понятие файла

· Текстовые файлы

· Доступ к файлам в языке Паскаль
	

	111-115
	
	
	Урок ознакомл. с нов. материалом
	Вспомогательные алгоритмы и подпрограммы 
	· Понятие подпрограммы

· Понятие процедуры, функции

· Описание процедур, функций

· Порядок использования процедур, функций
	

	116-120
	
	
	Комбинированный урок
	Типовые алгоритмы обработки данных
	· Приближенные методы нахождения корней уравнения

· Нахождение особых точек функции

· Приближенное вычисление интеграла

· Методы сортировки
	

	121-128
	
	
	Урок прим. Зн. И умений
	Решение задач ЕГЭ 
	· Решение задач С4 из ЕГЭ
	

	129-130
	
	
	Комбинированный урок
	Контрольная работа
	· Контроль качества знаний
	

	Повторение, подготовка к ЕГЭ  (8 ч.)
	
	
	
	
	

	131-134
	
	
	Урок закрепл. изуч. материала
	Повторение материала по теме «Системы счисления» 
	Системы счисления. Решение задач. 
	

	135
	
	
	Урок закрепления изуч. материала
	Повторение материала по теме «Основы логики»
	Основы логики. Решение задач.
	


ГРАФИК КОНТРОЛЬНЫХ РАБОТ

	№ п/п
	Тема
	Дата

	1. 
	Тестирование по теме «Архитектура компьютера»
	17.09

	2. 
	Тестирование по теме «Кодирование информации»
	24.10

	3. 
	Информация. Системы счисления.
	02.12

	4. 
	Основы логики и логические основы компьютера
	

	5. 
	Алгоритмизация и объектно-ориентированное программирование
	


Календарно-тематическое планирование 11 класс
	№ урока
	Дата
	Тема урока
	Содержание  материала.
	Знания и

умения
	Вид контроля
	Домашнее задания

	1
	
	Вводный урок. Правила ТБ
	· Правила техники безопасности

· Содержание и задачи курса
	· Знать правила техники безопасности при работе в компьютерном классе
	
	

	I   Повторение (7 часов)

	2-3
	
	Операционная система Windows
ПР Настройка системы 
	· Основные характеристики системы Windows
· Файловая система

· Пользовательский интерфейс

· Основные приемы настройки системы Windows
	· Знать основные характеристики системы Windows
· Знать основные приемы настройки системы Windows
· Уметь настраивать систему "под себя"
	Опрос,

персональный контроль при работе на компьютере
	

	4-5
	
	Локальные компьютерные сети

ПР Обмен информацией в локальной компьютерной сети
	· Назначение и организация локальных сетей

· Обмен информацией в локальной сети
	· Знать назначение и организация локальных сетей
· Знать основные принципы обмена информацией в локальной сети
· Уметь обмениваться файлами в локальной сети
	Опрос, 

персональный контроль при работе на компьютере,

проверка документа в папке
	

	6-8
	
	Глобальная  компьютерная сеть (Интернет)
ПР Поиск в сети Интернет информации для подготовке к ЕГЭ
	· Назначение и организация глобальной сети

· Основные протоколы

· Услуги Интернета

· Поиск информации в сети Интернет
	· Знать назначение и организацию глобальной сети

· Знать основные сервисы (услуги) Интернета

· Уметь осуществлять поиск информации в сети Интернет
	Опрос, 

персональный контроль при работе на компьютере,

проверка документа в папке
	

	II   Информационные системы (22 часа)

	9
	
	Основы системного подхода
	· Понятие системы

· Модели систем

· Понятие информационной системы

· Классификация информационных систем
	· знать что такое система, информационная система

· иметь понятие о классификации информационных систем

· уметь строить простые модели информационных систем
	Опрос
	§§1.1.1–1.1.3(1)

§ 1.1(2)


	10-11
	
	Реляционные базы данных и СУБД

ПР Знакомство с СУБД MS Access
	· Табличная (реляционная) организация данных. Табличные модели

· Реляционные базы данных
· СУБД
· Знакомство с СУБД MS Access
	· знать что такое БД, система управления базами данных (СУБД);
· знать основные элементы реляционной БД (записи, поля, ключи); типы и форматы полей
· уметь создавать простую БД в среде MS Access
	Опрос, 

персональный контроль при работе на компьютере,

проверка документа в папке
	§1.2.1(1)

§ 1.3(2)

§§ 10-11(3)

	12-15
	
	Проектирование реляционной модели данных

	· Основные этапы проектирования информационной системы

· Основные этапы проектирования базы данных

· Анализ предметной области

· Анализ данных

· Построение модели данных
	· знать основные этапы проектирования информационных систем 

· уметь проектировать простые табличные модели
	Опрос,

проверка тетрадей
	§1.2.2(1)

§§ 1.5 – 1.7(2)

	16-20
	
	Проектирование учебной базы данных и ее заполнение
	· Основные этапы проектирования БД
· Освоение приемов работы с MS Access в процессе создания спроектированной БД
· Самостоятельная разработка многотабличной БД
	· знать основные этапы проектирования БД

· владеть основными приемами работы с MS Access
· уметь самостоятельно создавать простую многотабличную БД
	Опрос, 

персональный контроль при работе на компьютере,

проверка документа в папке
	§1.2.3(1)

§ 1.8(2)

§ 12(3)

	21-22
	
	Простые запросы к базе данных

ПР Реализация простых запросов на выборку
	· Основные задачи при использовании БД
· Простые запросов к БД
· Сортировка данных
	· структуру команд поиска и сортировки информации в БД

· уметь реализовывать простые запросы на выборку 
	Опрос, 

персональный контроль при работе на компьютере,

проверка документа в папке
	§1.2.4(1)

§§ 1.9 – 1.14(2)

§ 13(3) 



	23-24
	
	Сложные  запросы к базе данных
	· Логические выражения и условия отбора

· Структура команды запроса на выборку

· Структура команды запроса на удаление
	· знать что такое логическая величина, логическое выражение;

· знать что такое логические операции, как они выполняются.

· уметь строить  команды запроса с использованием логических выражений
	Опрос, 

персональный контроль при работе на компьютере,

проверка документа в папке
	§1.2.5(1)

§§ 1.9 – 1.14(2)



	25-26
	
	Формы

ПР Создание форм для заполнения базы данных
	· Назначение форм

· Приемы создания форм
	· знать назначение форм

· знать основные приемы создания форм

· уметь создавать простые формы для заполнения БД
	Опрос, 

персональный контроль при работе на компьютере,

проверка документа в папке
	

	27-28
	
	Геоинформационные системы
	· Понятие геоинформационной системы

· ГИС Красноярска

· ГИС GoogleMap
	· уметь пользоваться геоинформационными системами
	Опрос, 

персональный контроль при работе на компьютере
	§ 1.17(2)

	29-30
	
	Итоговое занятие по информационным системам

	· Контроль качества знаний
	· 
	
	

	III   Методы программирования (34 часов)

	31-32
	
	Урок прим. зн. и умений
	Проект «Консольное приложение»
	Консольное приложение. Создание консольного приложения на языке программирования.
	Опрос 

Проверка заданий в тетради


	§§2.2.1–2.2.3(1)

§2.2.5(1) 

	33
	
	Комбинированный урок
	Переменные
	Тип переменной. Имя переменной. Присваивание переменным значений. 
	Опрос
Проверка заданий на компьютере


	

	34-35
	
	Урок прим. зн. и умений
	Проект «Переменные». Создание вкладок
	Создание графического интерфейса проекта. Создание вкладок. 
	Опрос
Проверка заданий в тетради и на компьютере


	§2.2.4(1)

§ 35(3)

	36-39
	
	Урок прим. зн. и умений
	Проект «Переменные». Создание программного кода 
	Создание программного кода проекта на языке программирования. 
	Опрос
Проверка заданий в тетради и на компьютере


	§2.2.6(1)

§§ 37-38(3)

	40-41
	
	Урок закрепления изуч. материала
	Проект «Переменные». Создание программного кода 
	Запуск и выполнение проекта. Отладка программного кода проекта.
	Опрос
Проверка заданий в тетради и на компьютере


	§2.2.7(1)

§ 39(3)

	42-43
	
	Комбинированный урок
	Графический интерфейс
	Форма. Элементы управления. Автоматическая генерация кода элементов графического интерфейса. 
	Опрос
Проверка заданий в тетради и на компьютере


	§2.2.9(1)

§ 42(3)

	44-45
	
	Урок прим. зн. и умений
	Проект «Отметка». Создание графического интерфейса
	Постановка задачи. Создание графического интерфейса проекта.
	Опрос
Проверка заданий в тетради и на компьютере


	§2.2.10(1)

§§ 40, 43 (3)

§§6.1, 6.2(3 ДГ)



	46-47
	
	Урок прим. зн. и умений
	Проект «Отметка». Создание программного кода. 
	Создание программного кода проекта на языке программирования. Запуск проекта
	Опрос
Проверка заданий в тетради и на компьютере
	§§2.2.12-2.2.13(1)

	48-49
	
	Урок ознакомл. с нов. материалом
	Пространство имен .NET
	Пространство имен .NET. Функции преобразования типов. 
	Опрос
Проверка заданий в тетради и на компьютере
	§2.2.14(1)

	50-51
	
	Комбинированный урок
	Процедуры.
	Вспомогательные алгоритмы. Процедуры. Передача параметров по значению и по ссылке. 
	Опрос
Проверка заданий в тетради и на компьютере
	

	52-55
	
	Урок прим. зн. и умений
	Проект «Передача по ссылке и по значению»
	Постановка задачи. Создание графического интерфейса проекта. Создание программного кода.
	Опрос
Проверка заданий в тетради и на компьютере


	§2.2.8(1)

	56-58
	
	Комбинированный урок
	Функции
	Функции в языках программирования.
	Опрос
Проверка заданий в тетради и на компьютере


	§§ 40, 43 (3)


	59-62
	
	Урок прим. зн. и умений
	Проект «Функция»
	Постановка задачи. Создание графического интерфейса проекта. Создание программного кода.
	Опрос
Проверка заданий в тетради и на компьютере
	

	63-64
	
	Контрольная работа 
	
	
	
	

	IV.   Компьютерное моделирование  (36 часов)
	
	Урок прим. зн. и умений
	Проект «Факториал (итерация)» 
	Постановка задачи. Создание графического интерфейса проекта.

	65-66
	
	Урок прим. зн. и умений
	Проект «Факториал (рекурсия)»
	Создание программного кода проекта. Запуск проекта.
	Опрос
	§ 25, 26(3)

	67-68
	
	Комбинированный урок
	Алгоритм перевода целых чисел.
	Алгоритм перевода целых чисел в другие системы счисления.
	Опрос

Проверка заданий в тетради и 
	§§ 8-9(3)

§ 2.3 (4)

	69-70
	
	Урок прим. зн. и умений
	Проект «Перевод целых чисел»
	Постановка задачи. Создание графического интерфейса проекта.
	Опрос

Проверка заданий в тетради и 
	§ 6.1(3ДГ)

§ 2.2(4)

	71-72
	
	Урок прим. зн. и умений
	Проект «Перевод целых чисел» 
	Создание программного кода проекта. Запуск проекта.
	Опрос

Проверка заданий в тетради и 
	§§3.1,3.2(1)

§ 6.1(4)



	73-82
	
	Комбинированный урок
	Алгоритм перевода дробных чисел
	Алгоритм перевода дробных  чисел в другие системы счисления
	Опрос
Проверка заданий в тетради и на компьютере


	§ 3.3(1)

§ 6.2(4)



	83-86
	
	Урок прим. зн. и умений
	Проект «Перевод дробных чисел»
	Постановка задачи. Создание графического интерфейса проекта.
	Опрос
Проверка заданий в тетради и на компьютере
	§3.4(1)

	87-90
	
	Урок прим. зн. и умений
	Проект «Перевод дробных чисел»
	Создание программного кода проекта. Запуск проекта.
	Опрос
Проверка заданий в тетради и на компьютере
	§3.5(1)

	91-92
	
	Комбинированный урок
	Графика в языке программирования
	Область рисования. Графические методы.
	Опрос
	§§3.6.1, 3.6.2(1)

§ 6.3.1(4)



	93-94
	
	Урок прим. зн. и умений
	Проект «Графический редактор». Создание графического интерфейса
	Постановка задачи. Создание графического интерфейса проекта.
	Опрос
Проверка заданий в тетради и на компьютере
	§3.6.3(1)

	95-98
	
	Урок прим. зн. и умений
	Проект «Графический редактор». Создание программного кода
	Создание программного кода проекта. 
	Опрос
Проверка заданий в тетради и на компьютере
	§3.6.4(1)

§ 6.3.2(4)



	99-100
	
	Урок закрепления изуч. материала
	Проект «Графический редактор». Создание программного кода 
	Создание программного кода проекта. Запуск проекта.
	
	

	V.   Информационная деятельность человека  (8 часов)
	
	Урок прим. зн. и умений
	Проект «Треугольник. Создание графического интерфейса»
	Постановка задачи. Создание графического интерфейса проекта.

	101
	
	Урок прим. зн. и умений
	Проект «Треугольник. Создание программного кода» 
	Создание программного кода проекта. Запуск проекта.
	· Опрос

	§§ 44-47

	102
	
	Комбинированный урок
	Компьютерная и математическая системы координат
	Компьютерная система координат. Математическая система координат. Преобразование компьютерной системы координат в математическую.
	· Опрос

	§4.1.1(1)

§§ 48-49(3)

	103
	
	Урок прим. зн. и умений
	Проект «Система координат»
	Постановка задачи. Создание графического интерфейса  и программного кода проекта.
	· Опрос

	§§4.1.2,4.1.3(1)

§ 49(3)

	104
	
	Комбинированный урок
	Анимация
	Анимация. Создание анимации средствами языка программирования. 
	
	§4.2(1)

	105-108
	
	Урок прим. зн. и умений
	Проект «Часы. Создание графического интерфейса »
	Постановка задачи. Создание графического интерфейса проекта.
	
	§4.3(1)

	VI.   Повторение отдельных тем школьного курса информатики и ИКТ (подготовка к ЕГЭ) (16 часа)
	
	Урок прим. зн. и умений
	Проект «Часы. Создание программного кода » 
	Создание программного кода проекта. Запуск проекта.

	109-110
	
	Комбинированный урок
	Модульный принцип построения решений и проектов
	Решения и проекты. Программные модули форм. Область видимости процедур. Файлы ресурсов. Компиляция проекта в приложение.
	Опрос
Проверка заданий в тетради 
	Литература для подготовки к ЕГЭ

	111-114
	
	Урок прим. зн. и умений
	Проект «Домики». Создание графического интерфейса.
	Постановка задачи. Создание графического интерфейса проекта.
	Опрос
Проверка заданий в тетради 
	Литература для подготовки к ЕГЭ

	115-118
	
	Урок прим. зн. и умений
	Проект «Домики». Создание программного кода. 
	Создание программного кода проекта. 
	Опрос
Проверка заданий в тетради 
	Литература для подготовки к ЕГЭ

	119-120
	
	Урок закрепления изуч. материала
	Проект «Домики». Создание программного кода.
	Создание программного кода проекта. Запуск проекта.
	Опрос
Проверка заданий в тетради 
	Литература для подготовки к ЕГЭ

	Итоговая контрольная работа в формате ЕГЭ  (4 часа)
	
	Комбинированный урок
	Чтение и запись данных в файлы
	Файлы последовательного и произвольного доступа. Чтение и запись данных в файлы. 

	Резерв времени (8 часов)


Приложение № 1 Учебно-методические комплекты
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УМК по информатике в 10-11  классе включает в себя:

· [image: image80.png]


Угринович Н.Д. Информатика и ИКТ: Учебник для 10 класса. Профильный уровень – М: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012. – 295 с.:ил.; 
· Угринович Н.Д. Информатика и ИКТ: Учебник для 11 класса. Профильный уровень – М: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012. – 295 с.:ил.;
· [image: image81.jpg]
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Информатика. Задачник-практикум в 2-х томах. 7 – 11 классы. Под редакцией Семакина И.Г., Хеннера Е.К. – М.: Лаборатория Базовых Знаний, 2001. – 304 с.: ил.;
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Рабочие тетради по информатике:

[image: image84.jpg]HA Yrpmosus

VHOOPMATUKA
n UKT

T

—_—

i d




1. Тетрадь для практических работ по информационным технологиям включает в себя практические работы по основным темам курса 9 класса (кодирование различных видов информации, текстовый редактор, электронные таблицы, базы данных, телекоммуникации)  и методические рекомендации по выполнению практических заданий.
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Тетрадь для практических заданий по программированию (язык программирования Turbo Pascal 7.0) включает в себя задания по следующим темам: а) стандартные типы данных и выражений; б) линейные структуры; в) разветвляющие структуры; г) циклические структуры; д) подпрограммы, процедуры и функции; е) массивы одномерные; ж) массивы двумерные. По каждому разделу представлены  дифференцированные задания и самостоятельная работа в двух вариантах. В 9 классе рассматриваются только разделы от а) до г). 

                        Перечень дополнительной литературы.
1. Кузнецов А.А. Информатика. Тестовые задания. –М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2006.

2. Щикот С.Е. Комплексные тестовые упражнения по информатике. – Ростов на Дону.: Феникс, 2005.

3. Немнюгин С.А., Перколаб Л.Б. Изучаем Turbo Pascal. –СПб.:Питер, 2007.

4. А.А. Журин. Работа на компьютере. Практическое руководство для начинающих пользователей. – М.: Нью Лист, 2002.

5. С.В. Симонович, Г.А. Евсеев. Общая информатика. – М.: АСТ – ПРЕСС, 2001.

6. А.Г. Гейн, Н.А. Юнерман. Информатика. – М.: Дрофа, 2002.

7. Маркус и Михаэль Альтенхевиль Word 7 для Windows 95. Первое знакомство. – М.: Инфра – М, 1996.
	Название ресурса
	Краткое описание
	Веб-адрес

	Web-ресурсы учителей 
	Методические материалы 
	Web-ресурсы учителей 

	Игра-конкурс «ИНФОЗНАЙКА» 
	Игра-конкурс «ИНФОЗНАЙКА» по информатике и информационным технологиям для учащихся общеобразовательных школ 
	http://www.infoznaika.ru/ 

	Образовательные ресурсы online. Сетевые компьютерные практикумы по информатике 
	Сайт предназначен для учащихся образовательных учреждений (школ, лицеев, колледжей и др.) и позволит самостоятельно изучить информатику как на базовом, так и на повышенном уровне, а также получить практические навыки 
	http://webpractice.cm.ru 

	Интернет-Университет Информационных Технологий 
	Дистанционное образование 
	http://www.intuit.ru/ 

	КИО 
	Международный Конкурс по применению ИКТ в естественных науках, технологиях и математике «Конструируй, Исследуй, Оптимизируй» (КИО) 
	http://ipo.spb.ru/kio/index.php?dir=main&page=main 

	Компьютерные инструменты в образовании 
	Жуpнал "Компьютеpные инстpументы в обpазовании" и Жуpнал "Компьютеpные инстpументы в школе" 
	http://ipo.spb.ru/journal/ 

	Методические матеpиалы для обучения инфоpматике 
	Программа непрерывного курса обучения информатике со 2 по 11 класс (Л.Панкpатова) 
	http://www.ipo.spb.ru/internet-school/a/10.htm 

	Методические матеpиалы для обучения инфоpматике 
	Cтатьи C.Туp и Т.Бокучава и др. авторов 
	http://www.ipo.spb.ru/internet-school/ch3.htm 

	БИНОМ Издательство 
	Главным направлением деятельности является выпуск УМК по естественно-научным дисциплинам. 
	http://www.lbz.ru/ 

	БИНОМ. Интернет-газета «Лаборатория знаний» 
	Оперативная информация по учебно-методическим материалам издательства БИНОМ 
	http://gazeta.lbz.ru/ 

	БИНОМ. Методическая служба издательства БИНОМ 
	Методическая помощь учителям и школьникам 
	http://metodist.lbz.ru/ 

	Единая коллекция ЦОР. Сиcтема виртуальных лабораторий по информатике «Задачник 2-6» 
	Интерактивный задачник по информатике для 2-6 классов 
	http://school-collection.edu.ru/catalog/rubr/473cf27f-18e7-469d-a53e-08d72f0ec961/? 

	БИНОМ. Электронные приложения к книгам издательства 
	Файлы для загрузки 
	http://www.lbz.ru/ourfiles/elektronnye-prilozhenija-k-knigam-3 

	Единая коллекция цифровых образовательных ресурсов 
	Наборы цифровых ресурсов к учебникам, рекомендованным Минобрнауки РФ. Учебные, культурно-просветительские и познавательные материалы. 
	http://school-collection.edu.ru/ 

	Портал "Клякс@.net" 
	Это информационно-образовательный портал, созданный с целью помочь учителю информатики в его (нашем) нелегком деле. 
	http://www.klyaksa.net/ 

	ЕГЭ на Яндексе 
	Демонстрационные версии тестов ЕГЭ 2012 года 
	http://ege.yandex.ru/ 


 Информатика и информационные технологии
Информатика традиционно является одной из самых обеспеченных с точки зрения использования электронных изданий и ресурсов дисциплин. И это неслучайно, поскольку именно в обучении информатике информационные и телекоммуникационные технологии выступают в качестве и объекта, и средства обучения. Однако большинство ресурсов, применяемых в обучении информатике, все-таки имеют инструментальный характер. С их помощью школьники овладевают приемами работы с конкретными информационными технологиями. Использование образовательных ресурсов сети Интернет, собранных в настоящем разделе, позволит преодолеть указанный перекос, привнести в учебный процесс учебники, учебные и методические пособия, разработанные специалистами и действующими педагогами. Содержание приводимых ресурсов позволит учителям почерпнуть интересные задания для учеников, сведения, касающиеся истории развития как информатики, так и компьютерной техники, описания новейшего аппаратного и программного обеспечения компьютеров. Обучение с применением образовательных ресурсов сети Интернет даст возможность не только ознакомить школьников с новейшими технологическими разработками, но и повысить эффективность изучения ими фундаментальных основ информатики. 


Язык программирования Лого


Электронные учебники по HTML, Word, Excel, VBA


Учителям информатики и математики и их любознательным ученикам: сайт А.П. Шестакова


СПРавочная ИНТерактивная система по ИНФОРМатике "Спринт-Информ"


САПР КОМПАС-3D в образовании


Разбор олимпиадных задач по информатике


Орловский региональный компьютерный центр "Помощь образованию": электронные учебники и методические материалы по информатике и ИТ


Онлайн-тестирование и сертификация по информационным технологиям (Центр компьютерного обучения "Специалист")


Олимпиады и конкурсы по программированию в Екатеринбурге (Уральские олимпиады)


Методические материалы и программное обеспечение для школьников и учителей: сайт К.Ю. Полякова


Методическая копилка для учителя информатики


Методика сайтостроения в школе: электронное учебно-методическое пособие


Математика и программирование: сайт В.И. Тишина


Макинтош и образование: сайт М.Е. Крекина


Конструктор школьных сайтов (Некоммерческое партнерство "Школьный сайт")


Конструктор образовательных сайтов (проект Российского общеобразовательного портала)


Информатика в школе: сайт А. Богданова


Задачи по информатике (сайт МЦНМО)


Журнал "Компьютерные инструменты в образовании"


Журнал "Информатика и образование"


Виртуальное методическое объединение учителей информатики Омской области


Виртуальное методическое объединение учителей информатики (сайт Е.Р. Мухутдинова)


Конгресс конференций "Информационные технологии в образовании"


Информатика и ИКТ в образовании


Информационно-коммуникационные технологии в образовании: федеральный образовательный портал


ECDL (The European Computer Driving Licence): сертификация навыков владения компьютером


Задачи соревнований по спортивному программированию с проверяющей системой


Дискретная математика: алгоритмы (проект Computer Algorithm Tutor)


Библиотека алгоритмов


Алгоритмы, методы, исходники


Энциклопедия персонального компьютера


Энциклопедия компьютерной графики, мультимедиа и САПР


Школьный университет: профильное и индивидуальное ИТ-обучение


Учебные модели компьютера, или «Популярно о работе компьютера»


Теоретический минимум по информатике


Самарский лицей информационных технологий


Социальная информатика: факультатив для школьников-технарей


Портал CITForum


Преподавание информатики в школе. Dedinsky school page


Персональный компьютер, или «Азбука PC» для начинающих


Изучаем алгоритмизацию


Некоторые математические алгоритмы


Математика и программирование


Уральские олимпиады по программированию и математике


Тесты по информатике и информационным технологиям (Центр образования "Юниор")


Онлайн-тестирование по информационным технологиям (проект учебного центра "Сетевая академия")


Онлайн-тестирование и сертификация по информационным технологиям


Олимпиады школьников по информатике в Санкт-Петербурге


Олимпиады по информатике: сайт Мытищинской школы программистов


Олимпиада по кибернетике для школьников


Олимпиадная информатика


Visual Basic для детей


HTML-справочник


CodeNet — все для программиста


Российская интернет-школа информатики и программирования


Программируем на Лого


Первые шаги: уроки программирования


Открытые системы: издания по информационным технологиям


Негосударственное образовательное учреждение «Роботландия+»


Дидактические материалы по информатике и математике


Газета «Информатика» Издательского дома «Первое сентября»


Виртуальный компьютерный музей


Интернет-университет информационных технологий (ИНТУИТ.ру)


Информатика в школе: сайт М.Б. Львовского


Информатика в школе: сайт И.Е. Смирновой


Московский детский клуб «Компьютер»


Методические и дидактические материалы к урокам информатики: сайт Е.Р. Кочелаевой


Материалы к урокам информатики (О.А. Тузова, С.-Петербург, школа № 550)


Клякс@.net: Информатика в школе. Компьютер на уроках


ИТ-образование в России: сайт открытого е-консорциума


История Интернета в России


Информация для информатиков: сайт О.В.Трушина


Информатор: учебно-познавательный сайт по информационным технологиям


Информатика и информационные технологии в образовании


Информатика и информация: сайт для учителей информатики и учеников


Информатика для учителей: сайт С.В. Сырцовой
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